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 شكر وعرفان

بعد الحمد والثناء والشكر لله تعالى، وتوفيقو لي لكتابة ىذا البحث، أقدم 
ساندني في كتابتو ، سواء كان بالمعلومة العلمية، أو بالتوجيو شكري لكل من 

والإرشاد إلى المصادر والمراجع، أو بالتشجيع والتحفيز. وبالأخص إلى 
مشرف البحث الدكتور أحمد عيد، الذي لم يأل جهدا في مراجعة البحث، 
وتقديمو الملاحظات القيمة، وتشجيعو المستمر لي، فجزاه الله عني خير 

والشكر موصول لمناقش البحث الأستاذ الدكتور محمد عبدالرحيم  اء.الجز 
الذي زوّد البحث بمجموعة من الملاحظات القيمة، والتي ترفع من  الزيني،

ولا ننسى أيضا في مستوى البحث، داعين الله لو التوفيق، وأن ينفعنا بعلمو. 
ىذا المقام تقديم الشكر لكلٍ من د. سيف بن سالم الهادي، ود. عبدالله بن 

وكذلك الشكر حمدان الدىماني على ملاحظاتهما القيمة في خطة البحث. 
الجزيل للصديق العزيز والأخ الفاضل صهيب بن علي المعشري ، الذي قام 

للأخ سامي بن خميس ، وكذلك الشكر بمراجعة ترجمة المرجع الأجنبي
سائلا المولى عزّ وجلّ أن  العبري، الذي ساعدني في الحصول على المراجع،

 لكل خير وصلاح.  مايوفقه

 والحمد لله رب العالمين



 ملخص البحث:

 .عنواف البحث: الألعاب الإلكتًكنية كأثرىا في العقيدة كالأخلاؽ 
  عبدالله ابؽادم.اسم الباحث: سلطاف بن خلفاف بن 
 .اسم ابؼشرؼ: د. أبضد عيد عبدابغميد 
 :اسم ابؼناقش 

 خطة البحث:

 الفصل الأكؿ: الألعاب الإلكتًكنية نشأتها كتطورىا : -
 ابؼبحث الأكؿ: مفهوـ الألعاب الإلكتًكنية: -
 ابؼطلب الأكؿ: التعريف الاضافي للألعاب الإلكتًكنية كألعاب الفيديو . -
 العلمي للألعاب الإلكتًكنية كألعاب الفيديو .ابؼطلب الثاني: التعريف  -
 ابؼبحث الثاني: تاريخ الألعاب الإلكتًكنية: -
 ابؼطلب الأكؿ: نشأة الألعاب الإلكتًكنية. -
 ابؼطلب الثاني: مراحل تطور الألعاب الإلكتًكنية. -
 ابؼبحث الثالث: تصنيف الألعاب الإلكتًكنية كآثارىا: -
 تًكنية.ابؼطلب الأكؿ: تصنيف الألعاب الإلك -
 ابؼطلب الثاني: الآثار الإبهابية كالسلبية للألعاب الإلكتًكنية. -
 الفصل الثاني: أثر الألعاب الإلكتًكنية في العقيدة كالأخلاؽ: -
 ابؼبحث الأكؿ: أثر الألعاب الإلكتًكنية في العقيدة: -
 ابؼطلب الأكؿ: انتهاكات الألعاب الإلكتًكنية للعقيدة. -
 نتهاكات الألعاب الإلكتًكنية للعقيدة كآثارىا.ابؼطلب الثاني: بماذج من ا -
 ابؼبحث الثاني: أثر الألعاب الإلكتًكنية في الأخلاؽ: -
 ابؼطلب الأكؿ: انتهاكات الألعاب الإلكتًكنية للأخلاؽ. -
 ابؼطلب الثاني: بماذج من انتهاكات الألعاب الإلكتًكنية للأخلاؽ كآثارىا. -
 كالبديل الإسلامي: ابؼبحث الثالث: حكم الألعاب الإلكتًكنية -
 ابؼطلب الأكؿ: حكم الألعاب الإلكتًكنية. -



 ابؼطلب الثاني: البديل الإسلامي للألعاب الإلكتًكنية. -

 نتائج البحث:

ألعاب الفيديو ىي عبارة عن مشغلات خاصة توصّل بجهاز التلفاز أك جهاز عرض، فهي جزء من  -
 الألعاب الإلكتًكنية.

، التي اشتهرت في بدايات القرف ((Pinball))الإلكتًكنية بلعبة البينبوؿارتبطت صناعة الألعاب  -
 العشرين، كشدة ابؼنافسة في بؾاؿ ىذه الصناعة ساىم في تطورىا بشكل كبتَ.

تصنّف الألعاب الإلكتًكنية إلى تصنيفات متعددة، كباعتبارات بـتلفة، كذلك بالنظر إلى نوعها  -
 ككظيفتها كأىدافها.

تصنيف خاص لبيع منتجاتها من الألعاب الإلكتًكنية، كىو عبارة عن علامات  كضعت بعض الدكؿ -
كرموز تبتُ السن، كالفئات ابؼناسبة بؽذا النوع من الألعاب، كمثالو تصنيف المجلس البريطاني لتصنيف 

 (.BBFCالألعاب)
ابية التي بيكن احتواء الألعاب الإلكتًكنية على آثار سلبية كثتَة، لا ينفي كجود بعض الآثار الإبه -

 استغلابؽا كاستثمارىا، سواء كاف في بؾاؿ التعليم أك في بؾاؿ الدعوة إلى الله.
برتوم كثتَ الألعاب الإلكتًكنية على بـالفات في العقيدة كالأخلاؽ، كىذا ليس مستغربا؛ لأنها من  -

 صنع غتَ ابؼسلمتُ.
لكتًكنية الإباحة؛ لأنها كسيلة من الوسالل، كابغكم لا يتعل  بذاتها، الأصل في حكم الألعاب الإ -

.كإبما إلى ما تؤكؿ إليو، كبؽذا فإنها لا تنتقل عن ىذا الأصل إلى حكم التحريم إلا بقرينة
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 ةـــــــــــــــــلمقدما

لعلهم يشكركف، كفتح بؽم من أنوار العلم كابؼعرفة  بصنوؼ النعم على الناس ابغمد لله الذم أفاض
كأشهد ألا إلو إلا الله، كحده لا شريك لو، كأشهد أف سيدنا بؿمدا عبدالله كرسولو، صلى لعلهم يعلموف، 

 الله عليو كسلم كعلى آلو كصحبو أبصعتُ، كبعد:

ىي عليو، فالإنساف  فعجلة ابغياة في تسارع، كالعلوـ في تطور مستمر، فلا تبقى الأمور على ما
كإلى ما بوق  لو السعادة كالرفاىية، كيبحث عن أيسر الطرؽ لإبقاز مهامو، يسعى إلى الأفضل دالما، 

إلى ما يرنو إليو بتوفي   الإنساف كمع كجود ىذه الرغبة كابغاجة، يصل كابؼسؤكليات التي تلقى على عاتقو.
 ـ   الاختًاع. من الله تعالى، ككما قيل: ابغاجة أ

سهلت التي كمن ضمن ىذه العلوـ التي طابؽا ىذا التطوّر كالاىتماـ، صناعة الأجهزة التقنية ابغديثة، 
، ككفرت الكثتَ من الوقت، في سرعة الإبقاز كدقة العمل، كما أنها دخلت في بصيع الكثتَ من الأمور

اؿ التًفيو كالتسلية، كالذم بؾالات ابغياة، السياسية كالاقتصادية، كالاجتماعية كالتعليمية، كحتى في بؾ
لأف صناعة الألعاب كالتسلية نابؽا نصيب من ىذا التطوّر، فلم تظل سيكوف موضوع البحث في ىذا المجاؿ؛ 

الألعاب كما ىي سابقا، ألعابا تقليدية حركية، بل أصبحت تطبيقات كبرامج، يتم اللعب بها بواسطة أجهزة 
 خاصة.

الناس، كبؽا إقباؿ كبتَ كمتزايد، كما أنها أمر حادث، فكاف من بؿببة عند كلكوف ىذه الألعاب 
الضركرم معرفة طبيعتها كماىيتها، كنشأتها كمراحل تطورىا، كآثارىا سواء كانت إبهابية أـ سلبية، ككذلك 

الألعاب )) :التعرؼ على نظرة الشرع منها، كما ىي الأحكاـ ابؼتًتبة عليها، فكاف موضوع البحث بعنواف
؛ لأف العقيدة كالأخلاؽ بنا أىم ابعوانب التي يتوقف عليها إبياف ((كنية كأثرىا في العقيدة كالأخلاؽالإلكتً 
 سلم في الدنيا كالآخرة.م خلل يقع فيهما، فيو ضرر كبتَ على ابؼابؼرء، فأ
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 أىمية البحث:أولا: 

الاستفادة من ابعوانب معرفة الآثار ابؼتًتبة على بفارسة الألعاب الإلكتًكنية بشكل عاـ، ككيفية  -ٔ
 الإبهابية فيها.

التعرؼ على تصنيفات ىذه الألعاب، كالاستفادة من الضوابط التي كضعت من أجل معرفة  -ٕ
 ابؼناسب منها.

معرفة الآثار ابؼتًتبة على بفارسة ىذه الألعاب في عقيدة ابؼسلم كأخلاقو، كخطورة الأفكار  -ٖ
 كالتصورات التي ترسّخها في عقوؿ اللاعبتُ.

 رفة حكم ىذه الألعاب في الشريعة الإسلامية، كما ىي الضوابط الشرعية بؼمارستها.مع -ٗ
بياف ضركرة إبهاد ألعاب إلكتًكنية مناسبة للمسلمتُ، يتم إظهار التًاث الإسلامي فيها، كإبعاد  -٘

 الشباب ابؼسلم عن الألعاب ابؼستوردة من غتَ ابؼسلمتُ.

 صعوبات البحث:ثانيا: 

تتعل  بدوضوع البحث؛ لأف موضوع الألعاب الإلكتًكنية  ابؼراجع التيصعوبة ابغصوؿ على  -ٔ
موضوع معاصر، فلا يوجد الكثتَ من الكتب التي تتحدث عنو، كإبما كاف رجوعنا فيو إلى المجلات 

 بعض ابعوانب ابؼتعلقة بها.  على ابغديث عن كالتي تقتصرالأكادبيية كالمحكمة كبعض الدراسات، 
ن ضمن ابؼراجع، ىو ابغصوؿ على مرجع يتحدث عن نشأة الألعاب كاف الأكثر صعوبة م -ٕ

الإلكتًكنية، فلم يكن عندم خيار في البداية سول ابؼوسوعة ابغرة، أك بحث أكادبيي معتمد 
عليها، أك كتاب باللغة الإبقليزية، فآثرت اختيار الكتاب؛ لأنو أكثر دقة، كأكث  في اعتماد 

 صفحاتو ما يقارب الستمالة صفحة، كبوتاج إلى التًبصة.رغم صعوبتو؛ لأف عدد  ابؼعلومات،
البحث عن الألعاب التي برتوم على ابؼخالفات كمتابعتها، كاستخلاص ما برتويو من بـالفات  -ٖ

 كانتهاكات للعقيدة كالأخلاؽ.
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 الدراسات السابقة:ثالثا: 

لفاطمة بناّؿ،  ((الطفل ابعزالرمالألعاب الإلكتًكنية عبر الوسالط الإعلامية ابغديثة كتأثتَىا على )) -ٔ
سلبا على الطفل ابعزالرم أكثر من ابعانب كالتي تهدؼ إلى التأكد من تأثتَ الألعاب الإلكتًكنية 

الإبهابي، كاستهواء مضامينها على ميولو كرغباتو. كخلصت الدراسة إلى ميل الطفل ابعزالرم إلى 
لرياضية كالتعليمية، كىو ما قلل ر من الألعاب االألعاب القتالية، كألعاب ابغركب كابؼغامرات، أكث

بهابية التأثتَ بهذه الألعاب، كبرستُ العمليات الإدراكية كالعقلية لدل الطفل، كزاد في ابعانب إ
 .الآخر سلوؾ العنف كالعدالية لدل الأطفاؿ

بؼآرب بؿمد ابؼولى، كالتي  ((ابذاىات تلاميذ الصف ابػامس الابتدالي بكو الألعاب الإلكتًكنية)) -ٕ
تهدؼ إلى معرفة ابذاىات تلاميذ الصف ابػامس الابتدالي، سواء كانوا ذكورا أـ إناثا، بكو 

كخلصت الدراسة إلى ميل الأطفاؿ إلى اللعب أكثر من الألعاب الإلكتًكنية في مدارس العراؽ. 
ذلك أكضحت أنو لا توجد رغبتهم إلى ابعلوس مع أفراد الأسرة لتناكؿ الطعاـ أك التحدث، كك

فركؽ في ابذاىاتهم تعزل إلى ابعنس؛ كذلك لتشابو الظركؼ التعليمية كالثقافية كالاقتصادية في 
 العراؽ.

أثر استخداـ الألعاب التعليمية الإلكتًكنية كمنظمات بسهيدية على التحصيل ابؼعرفي في مادة )) -ٖ
عبدالله أبضد القرني، كالتي تهدؼ إلى التعرؼ ل ((اللغة الإبقليزية لتلاميذ الصف السادس الابتدالي

د فركؽ بتُ التلاميذ قبل التجربة كبعدىا من أنو لا توجعلى ىذا الأثر. كخلصت الدراسة إلى 
 ناحية تأثتَ الألعاب الإلكتًكنية على التحصيل ابؼعرفي للطلاب.

 لدل الإبداعي التفكتَ كبمو التحصيل في التعليمية كبرابؾو الآلي ابغاسب ألعاب استخداـ أثر)) -ٗ
لعلي بؿمد دكيدم، كالتي  ((ابؼنورة بابؼدينة كالكتابة القراءة مقرر في الابتدالي الأكؿ الصف تلاميذ

تهدؼ إلى معرفة أثر ىذه الألعاب في التحصيل كبمو التفكتَ الإبداعي. كخلصت الدراسة إلى 
ا، الأمر الذم قد يرجع إلى الدكر أثر ألعاب ابغاسب الآلي في تنمية القدرات الإبداعية كبرفيزى

التي تؤديها اللعبة لاستقطاب انتباه ابؼمارس بؽا كتركيزه، كتزيد عند معايشتو للعبة من رغبتو 
 كدافعيتو للتفوؽ فيها.
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 مدينة بؿافظة مدارس في الابتدالية ابؼرحلة في الأطفاؿ على الإلكتًكنية للألعاب السلبية الآثار)) -٘
معرفة الآثار السلبية بؽذه دؼ إلى بغسن عمر منسي، كالتي ته ((السعودية العربية بابؼملكة الرس

الألعاب في الأطفاؿ من ىذه الفئة، كمعرفة طرؽ إرشادىم. كقد أظهرت الدراسة أف الآثار 
السلبية ابؼتًتبة على ىذه الألعاب متعددة، تتمثل في إبناؿ الطلاب لواجباتهم الدراسية البيتية، 

حصيل الدراسي، كابػموؿ كالكسل، كضعف التًكيز الدراسي، كضعف حاسة البصر كتدني الت
 كالسمع، كابكناء بالكتفتُ، كالاصفرار كشحوب الوجو، كبفارسة السلوؾ العدكاني مع أقرانو.

لعادؿ  ((الألعاب الإلكتًكنية كتأثتَاتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العوبؼة))  -ٙ
التعرؼ على تداعيات تأثتَات الألعاب الإلكتًكنية في إعادة تشكيل سلطاني، كالتي تهدؼ إلى 

ثقافة شبابنا في عصر العوبؼة، كالوقوؼ على أسباب انتشار ىذه الظاىرة كارتباطها بسياقات 
بؿاكؿ الوصوؿ العوبؼة، كبؿاكلة معرفة آثار الثقافة التدمتَية على عقوؿ ناشئة اليوـ أجياؿ الغد، ك 

كخلصت الدراسة إلى أف الألعاب الإلكتًكنية  إلى فهم عمي  كمتكامل بؽذه الظاىرة ابؼدركسة.
أداة من أدكات العوبؼة الفاعلة، ككسيلة من كساللها، بسرر من خلابؽا القيم العوبؼية، كتركج لشرىا 

 الأبيض برت مسمى التًفيو ابػادع الذم يأسر بفارسي ىذه الوسالط.
لعبدالصادؽ حسن  ((ابؼراىقتُ لدل بالعنف كعلاقتو الإلكتًكنية جيم الفيديو لألعاب تعرضال)) -ٚ

عبدالصادؽ، كالتي تهدؼ إلى التعرؼ على أنواع العنف ابؼستخدـ في ألعاب الفيديو، كالتعرؼ 
على السلوكيات الإبهابية كالسلبية ابؼقدمة من خلابؽا، كالتعرؼ على أبماط كعادات تعرض 

 لألعاب الفيديو، كرصد أىم الدكافع النفعية كالطقوسية التي تزيد من إقباؿ ابؼراىقتُ ابؼراىقتُ
على ابؼشاركة فيها. ككشفت الدراسة عن كجود علاقة ارتباطية بتُ دكافع التعرض النفعية 

، كأشارت أيضا نتالج الدراسة التحليلية لألعاب الفيديو كإدراؾ كاقعية ابؼضموف ابؼقدـ بوجو عاـ
تزايد أنواع العنف ابؼقدمة في ألعاب الفيديو، كما أشارت الدراسة ابؼيدانية إلى انتشار ألعاب  إلى

 الفيديو بتُ ابؼراىقتُ.
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 منهجية البحث:رابعا: 

، كالتي قمنا بتًبصتها بواسط اعتمدنا على أحد الكتب الأجنبية في ما يتعل  بالسياؽ التاربىي: -ٔ
 حد الأصدقاء ابؼتقنتُ بؽا؛ لتعديل الأخطاء، كضبط الكلاـ.، ثم راجعناه عند أ((متًجم جوجل))

الألعاب،  ةفي ما يتعل  بالآثار: اعتمدنا في الغالب على أسلوب التحليل، من خلاؿ مشاىد -ٕ
 كاستخراج ابؼقاطع التي برتوم على ابؼخالفات الشرعية، كبياف الآثار ابؼتًتبة على بفارستها.

 خطة البحث:خامسا: 

 :نشأتها كتطورىا الإلكتًكنية الألعاب: الأكؿ الفصل
 :الإلكتًكنية الألعاب مفهوـ: الأكؿ ابؼبحث
 . الفيديو كألعاب الإلكتًكنية للألعاب الاضافي التعريف: الأكؿ ابؼطلب
 . الفيديو كألعاب الإلكتًكنية للألعاب العلمي التعريف: الثاني ابؼطلب
 :الإلكتًكنية الألعاب تاريخ: الثاني ابؼبحث
 .الإلكتًكنية الألعاب نشأة: الأكؿ ابؼطلب
 .الإلكتًكنية الألعاب تطور مراحل: الثاني ابؼطلب
 :كآثارىا الإلكتًكنية الألعاب تصنيف: الثالث ابؼبحث
 .الإلكتًكنية الألعاب تصنيف: الأكؿ ابؼطلب
 .الإلكتًكنية للألعاب كالسلبية الإبهابية الآثار: الثاني ابؼطلب
 :كالأخلاؽ العقيدة في الإلكتًكنية الألعاب أثر: الثاني الفصل
 :العقيدة في الإلكتًكنية الألعاب أثر: الأكؿ ابؼبحث
 .للعقيدة الإلكتًكنية الألعاب انتهاكات: الأكؿ ابؼطلب
 .كآثارىا للعقيدة الإلكتًكنية الألعاب انتهاكات من بماذج: الثاني ابؼطلب
 :الأخلاؽ في الإلكتًكنية الألعاب أثر: الثاني ابؼبحث
 .للأخلاؽ الإلكتًكنية الألعاب انتهاكات: الأكؿ ابؼطلب



6 
 

 .كآثارىا للأخلاؽ الإلكتًكنية الألعاب انتهاكات من بماذج: الثاني ابؼطلب
 :الإسلامي كالبديل الإلكتًكنية الألعاب حكم: الثالث ابؼبحث
 .الإلكتًكنية الألعاب حكم: الأكؿ ابؼطلب
 .الإلكتًكنية للألعاب الإسلامي البديل: الثاني ابؼطلب
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 نشأتها وتطورىا الإلكترونية الألعاب: الأول الفصل
 :الإلكترونية الألعاب مفهوم :الأول المبحث

 . الفيديو وألعاب الإلكترونية للألعاب الاضافي التعريف: الأول المطلب

 . الفيديو وألعاب الإلكترونية للألعاب العلمي التعريف: الثاني المطلب

 المبحث الثاني: تاريخ الألعاب الإلكترونية:

 الأول: نشأة الألعاب الإلكترونية.المطلب 

 مراحل تطور الألعاب الإلكترونية. المطلب الثاني:

 المبحث الثالث: تصنيف الألعاب الإلكترونية وآثارىا:

 لأول: تصنيف الألعاب الإلكترونية.المطلب ا

 والسلبية للألعاب الإلكترونية.ية المطلب الثاني: الآثار الإيجاب
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 نشأتها وتطورىا الإلكترونية الألعاب: الأول الفصل
 التمهيد:
 كاسعا انتشارا كانتشرت ، كمذىلا سريعا تطورا تطورت التي التقنية الوسالل من الإلكتًكنية الألعاب إف

 أصبحت الذين ، الأطفاؿ عن فضلا كابؼراىقتُ الشباب من كثتَ حديث ،كأصبحت الأختَة الآكنة في
 تنوعت كما ، البيوت من بيت منها بىلو يكاد فلا الشاغل، شغلهم كتطبيقاتها الألعاب ىذه عندىم
 أف كما ، ككبتَ ملحوظ بشكل مبيعاتها عدد كزادت الأسواؽ اجتاحت التي ، كمشغلاتها كبرابؾها أجهزتها

 سواء السلوؾ في ،كآثارىا فوالدىا بؼعرفة الباحثتُ من كثتَا شغل بها الكبتَ كالاىتماـ الواسع الانتشار ىذا
 كبكن بسبيل عرض عناصر ابؼوضوع. ، إبهابية أك سلبية كانت

 :الإلكترونية الألعاب مفهوم :الأول المبحث
 أنواع الألعاب ابؼعركفة. نوع منة من كسالل التًفيو كالتسلية، ك كونها كسيلبزرج الألعاب الإلكتًكنية عن  لا 
، كيتبتُ لنا الفرؽ بينها كبتُ الألعاب التقليدية. حيث التعرؼ على مفهومها نزيل اللبس عنهامن خلاؿ ك 

 :ىذا ابؼبحث يتناكؿ

 .كألعاب الفيديو لألعاب الإلكتًكنيةالاضافي ل تعريفال -ٔ
 ألعاب الفيديو. العلمي للألعاب الإلكتًكنية تعريفال -ٕ

 : الفيديو وألعاب الإلكترونية للألعاب الاضافي التعريف: الأول المطلب

 : الألعاب تعريفأولا: 

 :تعالى قولو كمنو ، كعبث باطل ، كتسلية بؽو:  بدعتٌ ،كيأتي(  لَعِب) بصع ابؼصدر لغتَ:  لغة الألعاب

: سخرية كىول ، كمنو قولو  ، كيأتي بدعتٌ (ٕٖ،سورة الأنعاـ)ژ  ڻ  ڻ  ڻ  ۀ         ۀ  ہژ 

 .ٔ(ٓٚ،سورة الأنعاـ)ژ  ٿ  ٿ  ٿ  ٿ  ٹ ٺ  ٺ  ٺ      ٺ ژ : تعالى

                                                           

، ٕ٘ٔٓ، صٖـ، جٕٛٓٓىػ/ ٜٕٗٔ، ٔىػ(، معجم اللغة العربية ابؼعاصرة، عالم الكتب ،القاىرة، طٕٗٗٔ، أبضد بـتار )تمرع ٔ
 مادة "لعب"، )بتصرؼ( .
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كلعَُب ، كىي كل ما يلعب بو ، كتأتي بدعاني  كلعُْبات كاللعبة بضم اللاـ كسكوف العتُ : مفرد لعُُبات
 .ٔها : الدميةمن

ر على جانب قتصمع استناده للمعتٌ اللغوم، إلا أنو لم ي لألعابل بينما التعريف الاصطلاحي
 اتصاؿ كسيلة))  بأنها من عرّؼ الألعاب ، فمنهمجوانب أخرل تدخل في إطارهالتسلية فحسب، بل شمل 

 زماف كفضاء مكاف فضاء في بسارس كمضمونها اللاعبتُ بتُ أك كمضمونها اللاعب بتُ كثقافي ترفيهي
((مسبقة قواعد كف  بؿددين

 ثقافة عن ناشئة الغالب في تكوف لكنها ، ترفيهية كسيلة كونها مع فالألعاب ، ٕ
 بلد فثقافة ، التأثتَ عوامل إحدل كىذه ، بيئتو من اكتسبها التي الفرد ثقافة أك ، فيو تكونت الذم البلد
 منو يكوف الاختلاؼ كىذا ، كأخلاقو قيمو كلا ، كتقاليده عاداتو كلا آخر بلد ثقافة يناسب لا قد معتُ
 كالفلاسفة العلماء من الكثتَ عرّؼ ،كقد الألعاب ىذه مضموف على بناء إبهابا كإما سلبا إما التأثتَ

 باعتباربنا آخر بعض في كبزتلف ابعوانب بعض في تشتًؾ بتعريفات كالألعاب اللعب مفهوـ كالباحثتُ
 بصيع لتشمل التعريفات تلك بتُ ابعمع حاكؿ من كمنهم ، كبؾالو بزصصو حسب ككل ، نفسو الشيء
 أك عفوية بصورة ، بصاعيا أك فرديا ، كبتَا أك طفلا الفرد بو يقوـ إنساني نشاط )) بأنو فعرفّو ، ابعوانب
 ، كالفالدة كابؼتعة باللذة كيشعر ، كلغة كحياة كمواد أشخاص من بو المحيطة البيئة لاكتشاؼ منظمة

((كالبيئة العمر حسب أداؤه كيتنوع ، ابغياة مراحل عبر الفرد كبيارسو ، الزالدة الطاقة كتصريف
ٖ. 

التعريفات بأف الألعاب ىي كسيلة كنشاط يقوـ بو الإنساف بدختلف فئاتو العمرية كبللص من ىذه 
 .ضوابط معينةشركط ك كف   ،كابعنسية، يهدؼ من خلالو ابغصوؿ على ابؼتعة كالتسلية كالتعليم

 : الإلكترونية تعريفثانيا: 

 .ٗسالبة كهربالية شحنة ذك جدا دقي  الذرة من جزء كىو إلكتًكف إلى نسبة الإلكتًكنية

                                                           

 ."لعب"، )بتصرؼ( ، مادةٕ٘ٔٓص ،ٖج ابؼعاصرة، العربية اللغة معجم ،عمر ٔ
 خيضر، بؿمد جامعة ماجستتَ(، )بحث العوبؼة، عصر في الشباب ثقافة تشكيل إعادة في كتأثتَاتها الإلكتًكنية الألعاب سلطاني، عادؿ، ٕ

 . ٛٔص ـ،ٕٕٔٓ/ٕٔٔٓ،  ،دطابعزالر ، بسكرة
 . ٙٔ، صٕٙٔٓ ،ٔمسقط، ط ، الغشاـ بيت التفكتَ، كتنمية التعليمية الألعاب عبدالله، بنت ابػركصية، فاطمة ٖ
 . "ألكتًكف" ، مادةٔٔٔص ،ٔابؼعاصرة،ج العربية اللغة معجم ،ينظر: عمر ٗ
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 كنعتٍ (( Electronic )) الإبقليزية الكلمة من مأخوذة كإبما ، الأصل في عربية ليست الكلمة كىذه
 – الدكلية كالشبكة الآلي ابغاسب جهاز صورىا من التي ابؼعاصرة التقنية فيو تستخدـ الذم الشيء:  ىنا بها

 . ٔكغتَىا كابؽاتف – الأنتًنت

 : الفيديو تعريفثالثا: 

 ، بفغنطة أشرطة على كصورة صوتا كالأحداث ابؼناسبات يسجل جهاز كىو فيديوىات مفرد فيديو ))
((سينمالية  عرض شاشة على أك تلفزيونيا الأشرطة ىذه على سجل ما بعرض كيقوـ

 غتَ كلمة ،كىي ٕ
 . (( Video )) الإبقليزية الكلمة من مأخوذة ، الأصل عربية

 : الفيديو وألعاب الإلكترونية للألعاب العلمي التعريف: الثاني المطلب

 تعريف الألعاب الإلكترونية :: أولا

اختلف الباحثوف في تعريف الألعاب الإلكتًكنية؛ بسبب اختلاؼ توجهاتهم كبزصصاتهم، كمع ذلك 
 فيو ينخرط نشاط ىي ))فهناؾ تقارب بينها. كقد ذىب أحد الباحثتُ إلى القوؿ بأف الألعاب الإلكتًكنية: 

 توافره بشرط الكمي للقياس قابلة نتالج إلى يؤدم بشكل ، معينة بقواعد بؿكوـ مفتعل نزاع في اللاعبوف
 كىذه ، ابغديثة التقنية على تعتمد لا التي الأخرل الألعاب كبتُ بينها للتفري  كذلك ؛ ٖ(( رقمية ىيئة على

 سواء ، فيها اللعب كأسلوب كأدكاتها مراحلها فيها بودد اللعبة صانع يبتكرىا بقواعد بؿكومة تكوف الألعاب
 ، كالأساطتَ ابػرافات من أك الكرتونية أك السينمالية الأفلاـ من أك بيئتو من أك خيالو من مستوحاة كانت
 .كالتسلية ابؼتعة بغرض أك اللاعب إلى يوصلها أف يريد معينة أىداؼ لو كانت كسواء

 تتميز عابؼية ترفيهية ثقافية ٗتكنو ظاىرة )) ىي الإلكتًكنية الألعاب أف الدراسات إحدل كرأت
 الشرالح بسارسها اجتماعية اتصالية كظاىرة ، الاجتماعية للتنشئة ربظية غتَ كمؤسسات ، بتفاعليتها
 من العديد التعريف ىذا كشمل ، ٘(( العالم أبكاء غالبية في ابعنستُ من الأعمار بـتلف من الواسعة ابعماىتَية
 على يعتمد فهو ، الآلي ابغاسب باستخداـ تصميمو يتم برنامج عن عبارة الإلكتًكنية فالألعاب ، ابعوانب

                                                           

 ، الدينية كالشؤكف الأكقاؼ كزارة متغتَ، عالم في الإسلامي الفقو ندكة الإلكتًكنية، ابعرالم لتأصيل الفقهية الرؤية عيد، عبدابغميد، أبضد ٔ
 . )بتصرؼ( ،ٜٖٓص ـ، ٕٕٔٓ /ٖٖٗٔ ،ٔط عماف، سلطنة

 . "فيديو" ، مادةٛ٘ٚٔص ،ٖج ابؼعاصرة، العربية اللغة معجم ،عمر ٕ
 . )بتصرؼ( ،ٜٛ ص التفكتَ، كتنمية التعليمية الألعاب ابػركصية، ٖ
 بؾاؿ الصناعة.تكنو: ىي كلمة ذات أصل يوناني كتعتٍ حرفة أك مهارة أك فن، تم تعريبها فأصبحت تستخدـ بشكل كاسع كخاصة في  ٗ
 . ٕ٘ص العوبؼة، عصر في الشباب ثقافة تشكيل إعادة في كتأثتَاتها الإلكتًكنية الألعاب سلطاني، ٘
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 إثارة من تقدمو بدا تتميز لعبة ككل ، الأجهزة من أنواع عدة بواسطة تشغيلو كيتم ، ابغديثة ٔالتكنولوجيا
 مكاف على تقتصر لا أنها كما ، ابؼتنوعة كأفكارىم مصمميها ثقافة فيها تظهر ، كترفيو كتسلية ، كتشوي 
 بتُ كبتَة شعبية كبؽا عابؼية فهي ، ابعنستُ كلا كمن كبتَا أك كاف صغتَا آخر دكف فرد على كلا آخر دكف
 بـتلفة أماكن في كانوا كلو بينهم فيما كاللعب التواصل للاعبتُ تتيح ابغديثة الألعاب أف كما ،  الناس
 .كبعيدة

بؽا كسيلة تقنية متعددة الأدكات، كبيكن أف بلتصر تعريف الألعاب الإلكتًكنية بالقوؿ بأنها عبارة عن 
 أىداؼ بـتلفة، كتعمل كف  نظاـ بؿكم. 

 ثانيا: تعريف ألعاب الفيديو :

بقد أف بعض الباحثتُ ربطوا ألعاب الفيديو بالوسالل الإعلامية البصرية؛ بسبب ما تبثو من أفكار 
 ابغوسبة من قوم التلاؼ)) ، قد تؤثر سلبا أك إبهابا تبعا للمادة ابؼعركضة. فعرفّها أحدىم بأنهاكمعتقدات
 ىو ما تؤدم كي تسختَىا ابؼمكن من الاستعمالات متعددة إمكانات كذات ابؼرلية، الإعلامية كالوسالط

 إما فهي ، البعض بعضها يكمّل كسالط كعدة أنظمة عن عبارة الفيديو فألعاب ، ٕ(( لعبة بؾرد من أكثر
 توصيلو يتم كالذم خاص مشغل بواسطة تشغيلها يتم ذاكرة بطاقة في أك أقراص في بززينها يتم برامج

 بواسطة بها كاللعب برميلها يتم تطبيقات عن عبارة الألعاب ىذه تكوف أك ، عرض جهاز أك بالتلفاز
 . الآلي ابغاسب باستخداـ ،أك ابؽاتف

 بصرية تكنو إعلامية ككسيلة بذاتها قالمة إلكتًكنية شاشية ظاىرة الفيديو ألعاب أف )) يرل من كمنهم
 ابغركات في متحكمة مسارىا على اللاعب يسيطر ، كرياضية بصاىتَية ثقافية تفاعلية ترفيهية رقمية بظعية
 كالنوع كابعمالية ابغامل أك الدعامة غرار على مهمة عناصر على تصنيفها يستند التحكم لوحة طري  عن

((كاللاعبية كالصناعة
ٖ. 

كتقنية، ترفيهية بصرية كمن خلاؿ ىذه التعريفات بيكننا القوؿ بأف ألعاب الفيديو ىي كسيلة إعلامية 
 ، تعمل بدشغل خاص كتعرض مادتها على شاشة.كثقافية

                                                           

 علم:  كيعتٍ لوجيا:  الثاني أما ، فن أك مهارة أك حرفة ، كيعتٍ تكنو:  الأكؿ ، مقطعتُ من مكونة الأصل يونانية كلمة:  التكنولوجيا ٔ
 . دراسة أك
، سنة ٖٕ٘عدد  ،، الكويتالدين زكريا، مراجعة: عبدالسلاـ رضواف، عالم ابؼعرفةكليش، فرانك، ثورة الإنفوميديا، تربصة :حساـ  ٕ

 ، )بتصرؼ( .ٙٗٔـ، صٜٛٚٔ
 . ٖٕ-ٕٕسلطاني، الألعاب الإلكتًكنية كتأثتَاتها في إعادة تشكيل ثقافة الشباب في عصر العوبؼة، ص ٖ
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 على تعتمد كالتي ، ابغاضر كقتنا في كخصوصا الإعلامية الوسالل أىم من الفيديو ألعاب أصبحت
 التواصل عناصر فيها تتوفر كاجتماعية ثقافية اتصاؿ كسيلة كأصبحت ، كأدكاتها كساللها في ابؼتطورة التقنية
 ابؼشاىدة على تعتمد التي الإعلامية الوسالل كبقية ليست الألعاب كىذه ، كالتًفيهية كالسمعية البصرية

 كبدا التحكم جهاز بواسطة كأحداثها اللعبة بدسار كمتحكما متفاعلا فيها اللاعب يكوف كإبما ، كالاستماع
 . كأنظمتها قواعدىا عن بىرج كلا ذلك من لو أتيح

 واحد؟ بمعنى ىما أم ، الفيديو وألعاب الإلكترونية الألعاب بين فرق ىناك ىلثالثا: 

 ككاسع شامل مفهوـ ذات فالأكلى ، الفيديو كألعاب الإلكتًكنية الألعاب بتُ فرؽ ىناؾ أف الأصل
 ضمنها كمن المحوسبة كالبرامج ابغديثة التقنية على تشغيلها في تعتمد التي الألعاب من الكثتَ برتها تندرج
عرض،  جهاز أك بالتلفاز  توصيلها يتم خاصة مشغلات على مقتصرة الأختَة كىذه ، الفيديو ألعاب

 ابؽالل التطور كبعد ، الفيديو بألعاب ابظها كارتبط ذلك على مقتصرة قدبيا كانت الإلكتًكنية كالألعاب
 يتم التي الألعاب تعددت كما ، للألعاب الإلكتًكنية ابؼشغلة الوسالط تعددت المجاؿ ىذا في كالكبتَ
 الألعاب اسم يزاؿ لا كلكن ، منها جزءا الفيديو ألعاب كأصبحت ، ابغديثة التقنية بواسطة تشغيلها

 عند كاحد بدعتٌ بهعلهما الباحثتُ من الكثتَ بقد كبؽذا ، الفيديو بألعاب مرتبط الناس عند الإلكتًكنية
 .ٔالبحث ىذا في أدرجناىا التي التعريفات في نلاحظ كما ، بينهما يفرؽ كلا بؼفهومهما التعرض

 المبحث الثاني: تاريخ الألعاب الإلكترونية:
التاريخ الإنساني حافل بالإبقازات العلمية كالفكرية، التي غتَت بؾرل ابغياة، كيسرت سبل العيش، 
كسابنت في تطوّر ابغضارات كرقيها، كنهضت بالكثتَ من الدكؿ، التي أصبحت في كقتنا ابغاضر من أقول 

كمن ضمن ىذه المجالات  كالصناعية كالاجتماعية.، السياسية كالاقتصادية، ابغياة بؾالاتبصيع الدكؿ في 
 يتناكؿ:التي طابؽا ىذا التطوّر صناعة الألعاب الإلكتًكنية، كبكن بصدد ابغديث عنها في ىذا ابؼبحث الذم 

 الألعاب الإلكتًكنية. نشأة -ٔ
 .مراحل تطوّر الألعاب الإلكتًكنية -ٕ

 

                                                           

 . ٕ٘ص العوبؼة، عصر في الشباب ثقافة تشكيل إعادة في كتأثتَاتها الإلكتًكنية الألعاب سلطاني، ينظر: ٔ
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 المطلب الأول: نشأة الألعاب الإلكترونية:

بطة بالصناعات كالأفكار أف تكوف مرت ابؽواء ، فهي بحاجة إلىالتكنولوجيات ابغديثة لا تنبعث من 
استفادت من علاقتها الوثيقة ظاىرة جديدة نسبيا إلا أنها  ألعاب الفيديو، كعلى الرغم من كوف ابؼألوفة

((Pinball))كىذه العلاقة متمثلة في لعبة  ،بدجاؿ صناعة التسلية
، كالتي اشتهرت في بدايات القرف ٔ

((Bagatelle))باغاتيل  حيث كانت نابذة أصلا عن برسينات حصلت على لعبتيالعشرين، 
لعبة كرة ك  ٕ

 .ٗـٖٜٔٔفي عاـ  ٖالتي أنشأىا ديفيد غوتليب ((Baffle Ball))الصد 

 سعى لتطوير لعبة الذم ٘ابؼهندس ىارم كيليمزكمنهم نافستُ لديفيد غوتليب ظهر عدة م
((Pinball)) أكؿ لعبة  بتحسينها فصنع ، حيث قاـ((Pinball)) ٙـ ٖٖٜٔفي عاـ  كهربالية. 

ل الفيزيالي من قب في بـتبر برككهافن في أبتوف في نيويورؾ ـ اختًعت أكؿ لعبة فيديوٜٛ٘ٔفي عاـ ك 
حلت رقال  بعد عامتُ من ىذا ابغدث كتلعب على الذبذبات، ك  ٚـ(ٜٜٗٔ)تىيجينبوثاـ اـكيلي

 أسهم، فٜأصغر حجماك  أسرع كأقول من صناعة أجهزة حاسوب نكىذا مكّ  ٛالسيلكوف بؿل التًانزستورات
بؼهندس ستيف راسل تفاعلية من قبل ا حاسوبتم صناعة أكؿ لعبة  في تطوير صناعة الألعاب حيث ذلك
من قبل مهندسي شركة مقاكلات تدعى  منزلية تم إنشاء أكؿ لعبة فيديو ، ككذلك((Spacewar)) بظاىاكا

                                                           

ٔ Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. Three Rivers Press .New York. First Edition 2001. 

P2. 

 ٕ Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games.P2. 

 كالتي مقرىا في إلينوم في شيكاغو .(( D. Gottlieb and Company))مؤسس  :ديفيد غوتليب ٖ
ٗ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games.P2-3 . 

درس ابؽندسة في جامعة ستانفورد كمارس التجارة كموزع للساحل الغربي يبيع آلات التسلية للشركات، كمؤسس شركة  :ىارم كيليمز ٘
((Williams Manufacturing Company )) ـ كالتي مقرىا في شيكاغو .ٕٜٗٔعاـ 

ٙ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games.P3-6 . 
ـ، خريج جامعة كورنيل، عمل في بـتبرات برككهيفاف، كتوفي بداء ٜٓٔٔأكتوبر  ٕ٘:  فيزيالي أمريكي، كلد في ىيجينبوثاـ كيلياـ ٚ

 ـ.ٜٜٗٔنوفمبر  ٓٔالانسداد الرلوم ابؼزمن في 

ا رقيقة بلورة على برتوم السيليكوف أك بابعرمانيوـ مطعمة موصل شبو مادة من بلورة التًانزستور: ىو ٛ  تكبتَ على كبتَة كلو قدرة جدن
 .الإلكتًكنية الإشارات

ٜ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games.Pxi.6-17 . 
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((Sanders Associates))  ،لذم ساىم في تطوير صناعة ا ٔ(ـٕٗٔٓ)تيراابؼهندس رالف ب كبرز منهم
 .ٕصناعة الألعاب

الذم قاـ بتكييف لعبة ابؽوكي لرالف  ٖابؼهندس كابؼختًع نولاف بوشنيلثم برز في بؾاؿ صناعة الألعاب 
أنشأ  ، كذلك بعد أفلعبة تعمل بالعملة ابؼعدنيةير التي يلعب بها على شاشة التلفزيوف كبرويلها إلى الرالف ب

أككل سعى بوشنيل باستمرار إلى التطوير حيث كما ،  ((Atari)) شركتو ابػاصة كالتي أطل  عليها اسم أتارم
بونج )تنس  بتصميم لعبة منزلية على أساس لعبة بينج ٗألكورف لى أحد موظفيو ابؼوىوبتُ كيدعى ألافإ

نتيجتو لعبة بفتعة كانت ابؼنتج الرالد  ، كاستغرؽ العمل على اللعبة ما يقارب الثلاثة أشهر ككانتالطاكلة(
 .٘ة بقاحا لم يكن يتوقعو بوشنيل نفسوب، كحققت ىذه اللع ((Pong))كأطل  عليها بوشنيل اسم بونج  كقتها

 .٘نفسو
في بؾاؿ صناعة الألعاب كأسبقيتهما رالف باير ك  ستيف راسل على الرغم من الإبقازات التي قاـ بهاك 
من ابؼنسيتُ في ىذه الصناعة ، بينما أصبح نولاف بوشنيل الذم اعتمد  اأصبح ماإلا أنها في تطويرىا كدكربن

((أب ألعاب الفيديو))في بداية تصميمو على لعبة باير من الرالدين في صناعة الألعاب كاشتهر بأنو 
ٙ. 

 المطلب الثاني: مراحل تطور الألعاب الإلكترونية:

 لتي جاءت بعدىا:إلى ثلاث مراحل تشمل نشأتها كابؼراحل اكتنقسم 

 : (م1975م وحتى عام 1958من عام )المرحلة الأولى: النشأة 

 كقد ذكرنا نبذة تاربىية عن نشأة الألعاب الإلكتًكنية في ابؼطلب الأكؿ كخلاصتو:

                                                           

 انتقلت عاللتو إلى أمريكا يا.يهود كافك  ،ـٖٖٜٔ عاـ في السلطة ىتلر أدكلف تولي من عاما عشر أحد قبل أبؼانيا في : كلد رالف باير ٔ
 ابؽندسة في البكالوريوس بدرجة كبزرج منو ،شيكاغو في للتكنولوجيا الأمريكي التلفزيوف عهدبد التح كشارؾ في ابغرب العابؼية الثانية 

 .ـٕٗٔٓ، كتوفي عاـ التلفزيونية
ٕ Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games.P21-25 . 

ـ ، بـتًع كمهندس كهربالي كمؤسس شركة أتارم مع تيد دانبي عاـ ٖٜٗٔنولاف بوشنيل: كلد في كلتَفيلد بولاية يوتا الأمريكية في عاـ  ٖ
 ـ.ٕٜٚٔعاـ 
مهندس كعالم حاسوب نشأ في ساف فرانسيسكو كاليفورنيا كبزرج من جامعة كاليفورنيا بتَكلي حاصلا على درجة  :ألاف ألكورف ٗ

 ـ.ٜٔٚٔالبكالوريوس في ابؽندسة الكهربالية كعلوـ ابغاسب الآلي في عاـ 
٘  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games.P35-42 . 
ٙ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games.P26.48. 
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تم اختًاع أكؿ لعبة فيديو من قبل الفيزيالي  كيلي ىيجينبوثاـ كىي عبارة عن لعبة تنس طاكلة ، كبعد 
ثلاث سنوات من ىذا ابغدث يقوـ طالب في معهد ماساتشوستس للتكنولوجيا كيدعى ستيف راسل من 

، كبعدىا بعامتُ ينجح ابؼهندس رالف باير  ((Spacewar))بظاىا تفاعلية كا حاسوبابتكار أكؿ لعبة 
ـ تصدر براءة ٕٜٚٔكفي إبريل من عاـ كفريقو من ابتكار لعبتتُ تفاعليتتُ يتم تشغيلهما على التلفزيوف ، 

نولاف  ، كفي مايو من نفس العاـ يقوـ ((طريقة ألعاب التلفزيوف))اختًاع أمريكية إلى رالف باير من أجل 
يس شركة أتارم كيتم تعيتُ آؿ ألكورف من قبل الشركة لبربؾة ألعاب الفيديو من تأس بوشنيل مع شراكة

 . ٔككانت أكؿ لعبة تصدرىا ابؼسماة بونج

 م(:1983م وحتى عام 1978المرحلة الثانية: العصر الذىبي )من عام 

(( Cinematronics))كانت بدايتو اصدار سينماتركنكس 
 Space))نسخة من لعبة سبيسوارس  ٕ

Wars))  كفي نهاية العاـ بسكن كالتي تعمل بالعملة ابؼعدنية ، كىي نسخة بؿسنة من لعبة ستيف راسل ،
التي  ((cosmos))ابؼهندس ألكورف كفري  من مهندسي شركة أتارم من تصميم لعبة جديدة تسمى كوزموس

س التنفيذم ابعديد ض الرليلرف استخدـ فيها تقنية متطورة لإنشاء صور ثلاثية الأبعاد كلكن لم يتم تصنيعها
 .ٗأثار ذلك من غضب ألكورف كقرر مغادرة الشركة، بفا لذلك  ٖـ(ٕٚٔٓ)تللشركة كابؼدعو رام كاسار

قوم ينتج صورا رقمية بنظاـ  ـ بسكن أحد مهندسي شركة أتارم من صنع مولدٜٓٛٔفي عاـ ك 
أسهم بشكل كبتَ في انتاج كاحدة من أشهر الألعاب في كالذم  (( Vector-Graphics )) ابؼتجهات

 .٘كغتَىا من الألعاب  ((Pac Man))العالم كىي 

ـ أطلقت شركة ٕٜٛٔففي عاـ  ،خلاؿ ىذه ابؼرحلة انتعشت صناعة الألعاب كظهر العديد منهاك 
كرسوماتها ابؼلونة عالية الدقة كالتي تتميز بتأثتَاتها ابػاصة  ((Atari5200))لعبتها ابعديدة  ((Atari))أتارم 
 بالإضافة إلى مزيج من الأصوات كاحد، كقت في ابؼتحركة الأجساـ من العديد مع التعامل على كقدرتها
 ((General Consumer Electronics (GCE))) شركة كزامن إصدار ىذه اللعبة إصدار، ابؼتطورة

                                                           

ٔ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. Pxi . 
 ـ.ٜ٘ٚٔسينماتركنكس شركة أسسها كل من جيم بتَس كدينيس بارت كغارم غاريسوف في عاـ  ٕ
رة نولاف عتُ رليسا تنفيذيا لشركة أتارم بعد مغادك كدرس في جامعة براكف كبزرج منها، ـ ، ٕٜٛٔربيوف إدكارد كاسار كلد في يناير  ٖ

 ـ. ٕٚٔٓديسمبر  ٓٔـ، كخلاؿ سنوات عملو بها بمت مبيعاتها، كتوفي في ٜٛٚٔبوشنيل في نوفمبر 
ٗ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. P124-129 . 
٘  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. P130-131 . 
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شركة بصيع بـزكنها من ىذه كبتَا فقد باعت ال  كالتي حققت بقاحا ((Vectrex)) فيديو ضخمة كابظهالعبة 
((Midway))شركة ميداكم أيضا أطلقتك  اللعبة،

كىي أكبر (( Ms.Pac Manلعبة السيدة باؾ ماف )) ٔ
أكؿ لعبة  (( Cinematronics)) ثم بعدىا بعاـ أصدرت سينماتركنكس ،لعبة بفرات في التاريخ الأمريكي

كأطلقت ، ((Dragon's lair))كتسمى فيديو بذمع بتُ ىندسة ابغاسوب كجهاز يقوـ بتشغيل أقراص الليزر 
((Siga)) شركة سيجا

 .ٖ ((SG100))سمى منزلي ي جهاز ألعابأكؿ  ٕ

 م(:1986بدايتو ) الجيل الجديد لألعاب الفيديو المرحلة الثالثة:

((Nintendo))قامت شركة نيتندك ـ ٜٙٛٔفي عاـ  
باختبار أسواؽ فاميكو في نيويورؾ بنظاـ  ٗ

للعبتها ثم أطلقتو بعد عاـ ، ككاكبو أطلاؽ سيجا لنظامها الأساسي كأطلاؽ أتارم (( NES))نيتندك التًفيهي 
 The)) أسطورة زلدا لعبةبإطلاؽ  ((Nintendo)) ، كبعد ذلك بعاـ قامت شركة نيتندك٘ ((7800))

Legend of Zelda)) ككانت ىذه اللعبة من أركع ما صممو ،  ٙالتي قاـ بتصميمها شيغتَك مياموتو
 ،كفي ابؼقابل أطلقت شركة سيجا مياموتو كأكؿ لعبة لو تسمح بالتحرؾ ابغرّ في كل ابذاه لشخصية اللعبة

((Siga)) كحدة بركم ((Genesis))  كما أطلقت ـ ٜٜٛٔفي سوقي لوس أبقلوس كنيويورؾ في أغسطس ،
((NEC))شركة 

في نفس العاـ كحدة  -كىي كاحدة من الشركات الرالدة ابؼصنعة للحاسوب في الياباف - ٚ
 .ٛلى كحدة بركم سيجا ببعض ابؼميزاتكالتي بسيزت ع ((TurboGrafx-16))بركم 

 رؾ الأقراص ابؼضغوطة ، حيث أقامتعن خطط لتصنيع بؿ ((Nintendo))كأعلنت شركة نيتندك 
((Sony))شراكة مع شركة سوني 

التي بدكرىا أثبتت أنها شريك خطتَ جدا ، فقد كشف مديركىا  ٜ
                                                           

 ـ.ٜٕٓٓـ ،كأعلنت افلاسها ربظيا عاـ ٜٛٛٔشركة أمريكية سابقة اشتهرت بإصدار أقول ألعاب الفيديو تأسست عاـ  :ميداكم ٔ
يات ابؼتحدة الأمريكية على يد مارتن ـ في كلاية كاليفورنيا بالولآٜٗٔشركة سيجا: ىي شركة ألعاب فيديو عابؼية تأسست عاـ  ٕ

 بركميلي كإيفينغ بركمينغ كجيمز بنبتَت  ، كمقرىا الرليسي طوكيو في الياباف.
 ٖ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. Pxiv.225-230 . 

 ـ بددينة كيوتو في الياباف.ٜٛٛٔشركة نيتندك المحدكدة : ىي شركة متعددة ابعنسيات أسسها فوساجتَك ياموشي عاـ  ٗ
٘  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. Pxiv.377 . 

، يلقب في ـٕٜ٘ٔشيغتَك مياموتو: مصمم ألعاب ياباني من أقدـ كأىم الشخصيات في عالم الألعاب الإلكتًكنية، كلد في نوفمبر  ٙ
 .الياباف بساحر صناعة الألعاب

 ـ.ٜٜٛٔ: ىي شركة تكنلوجيا معلومات يابانية متعددة ابعنسيات مقرىا في ميناتو في طوكيو بالياباف تأسست عاـ  NECشركة  ٚ
ٛ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. P353.404.411. 

العابؼية، كبؽا مقراف في نيويورؾ كطوكيو ، شركة سوني : ىي بؾموعة رالدة في صناعة الإلكتًكنيات تعتبر كاحدة من أكبر الشركات  ٜ
 ـ .ٜٙٗٔأسسها ماسارك إيبوكا عاـ 
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 Play))التنفيذيوف عن خططهم لإطلاؽ نظامهم ابػاص بالفيديو القالم على الأقراص ابؼدبؾة الذم يسمى 
Station))  كجعل ىذا النظاـ متواف  مع نظاـ نيتندك ابؼسمى ،((Super NES))  كلكن ىذه الشراكة لم ،

على ىذا ابؼشركع حيا كذلك بجعلو كحدة قالمة بذاتها ،  ((Sony))تستمر كمع ذلك فقد أبقت شركة سوني 
، كتلتها كحدة ٔـٜٜ٘ٔفي ديسمبر  ((Play Station))كبقحت الشركة في ذلك كتم إطلاؽ كحدة بركم 

 .ٕـٕٓٓٓعاـ مارس في  ((Play Station2))التحكم ابؼطورة 

((Microsoft))كظهر منافس جديد في صناعة الألعاب كىي شركة مايكركسوفت 
في التي تصدر  ٖ

كسعة قرص صلب   رسوماتكالتي تتميز بوحدة معابعة  ((X Box)) كحدة بركم تسمى ـٕٔٓٓ عاـ
((Play Station2))فوؽ ابؼوجود في ي

ٗ. 

ىذا في تطور مستمر كما تزاؿ إلى كقتنا كالازدىار كبعد ىذا العاـ استمرت صناعة الألعاب في النمو 
من الركود إلا أنها سرعاف ما ترجع كبعزـ كبتَ إلى التطوير كالتجديد كالدخوؿ كإف مرّ عليها بعض الفتًات 

، كأصبح اللاعب يعيش جو الواقع الافتًاضي بكل أحاسيسو كمشاعره كذلك بدا  لألعاببقوة في سوؽ ا
كما توفر بعض ىذه   التي يتم توصيلها مع مشغلات الألعاب ابغديثة ،ي أتاحت لو نظارات الواقع الافتًاض

كاللعب معا بنفس اللعبة كالتخاطب ،ابؼشغلات خدمة التواصل بتُ اللاعبتُ كلو كانوا في أماكن متفرقة 
فيما بينهم من خلاؿ بظاعة خاصة أك بظاعة ابؽاتف مثل ما أتاحو ابعيل الثالث كالرابع من كحدة بركم 

((Play Station)) ، ل صناعة الألعاب مستقبلا كلا ندرم إلى أين ستص. 

 المبحث الثالث: تصنيف الألعاب الإلكترونية وآثارىا:
كتعددت كساللها كمشغلاتها، كتنوعت مضامينها كملحوظ، تطوّرت صناعة الألعاب بشكل كبتَ 
لألعابها، كإضافة  في صياغة قصص خيالية، كأساطتَ تاربىية بؽا كأىدافها، كزاد التنافس بتُ الشركات ابؼصنّعة

ذا التنوع الكبتَ في الألعاب ، بؽكعشّاقها. كنتيجة ؛ بعذب ىواة الألعاب إليها بؼسات من التشوي  كالإثارة

                                                           

ٔ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. P451-452.502.522. 
ٕ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. P570. 

مليار دكلار ، مقرىا الرليسي في  ٗٗقنيات ابغاسوب يبلغ دخلها السنوم شركة مايكركسوفت: ىي شركة دكلية تعمل في بؾاؿ ت ٖ
 ـ.ٜ٘ٚٔكاشنطن بالولايات ابؼتحدة الأمريكية أسسها بيل جيتس كبوؿ ألتُ في أبريل عاـ 

ٗ  Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. Pxvi.576. 
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كبكن بسبيل  .ابؼعتقدات التي تبثها كل لعبة، كبالتالي اختلفت معها الآثار النابذة عنهاك اختلفت الأفكار 
 يتناكؿ: كما يتًتب عليو في ىذا ابؼبحث الذم بياف ىذا التنوعّ

 تصنيف الألعاب الإلكتًكنية. -ٔ
 الإلكتًكنية. للألعاب كالسلبية الإبهابية الآثار -ٕ

 المطلب الأول: تصنيف الألعاب الإلكترونية:

 أنواعهاحسب اعتبارات معينة ، فمنها على حسب تصنف الألعاب الإلكتًكنية إلى عدة تصنيفات 
كمنها تصنيف ما قبل البيع ، كقد بزتلف ىذه التصنيفات في  أىدافهاك  ظيفتهاك طبيعتها ك كمنها على حسب 

، كما أنها تتداخل مع بعضها البعض ، كىذه الاعتبار الواحد في بعض الأنواع كتشتًؾ في أخرل 
 التصنيفات كالآتي :

 :أنواعها لعاب الإلكترونية باعتبارأولا: تصنيف الأ

 كنصنفها بهذا الاعتبار كفقا بؼشغلاتها إلى أربعة أقساـ:

ها بالتلفاز أك ألعاب الفيديو: كىي ألعاب يتم تشغيلها باستخداـ كحدة بركم خاصة يتم توصيل -ٔ
 شغل خاص بهذه الألعاب كلا يستخدـ لغرض آخر.ابؼ بجهاز العرض ، كىذا

از ابغاسوب كيتم عرضها على شاشتو، كىي ألعاب يتم تشغيلها بواسطة جهألعاب ابغاسوب :  -ٕ
 .م برميلها من الإنتًنتتيسواء كانت ىذه الألعاب بـزنة على قرص مرف أك تطبيقات 

ىي عبارة عن تطبيقات يتم برميلها من الإنتًنت كاللعب بها من ك ألعاب ابؽاتف أك اللوح الذكي:  -ٖ
 ذكي .خلاؿ شاشة ابؽاتف أك اللوح ال

،  ) ألعاب الأكنلاين(ػكتعرؼ ب : كىي ألعاب يتم اللعب بها من خلاؿ الشبكةٔألعاب الإنتًنت -ٗ
عبارة عن بيئات بزيلية ثلاثية الأبعاد  بسثل عوالم افتًاضية كىذه العوالمكىي ألعاب مفتوحة 

بناء القياـ بكأيضا  تسمى أفاتار ةيستطيع ابؼستخدـ بؽذه العوالم ابتكار شخصيات افتًاضي
 حسب نوع اللعبة ، كما تكوف مشتًكة أخرل بـتلفة، كبؽا كأىداؼ كتصميم ابؼباني كالمجسمات 

                                                           

 كتصنيف العشرم تصنيف ديوم خطتي بتُ مقارنة دراسة كالتطبي : النظرية بتُ الالكتًكنية الألعاب تصنيفبسيوني، ناىد بؿمد،  ٔ
 ، )بتصرؼ(.ٖ٘٘ـ، صٖٕٔٓ،إبريل ٔ،عددٜٔالوطنية، السعودية )بؿكمة(، مج  فهد ابؼلك مكتبة الكوبقرس، بؾلة مكتبة
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الافتًاضي كمن أماكن بـتلفة كالتنافس  عالمكمتعددة اللاعبتُ ، حيث يلتقي اللاعبوف في ىذا ال
 .ٔحكامهالأ افيما بينهم كفق

المحموؿ كاللوح  بواسطة ابغاسوب كابؽاتفكألعاب الإنتًنت أعمّ ىذه الأقساـ حيث بيكن اللعب بها 
كالتنافس في مثل ىذه كابعيل ابعديد من ألعاب الفيديو التي توفر خدمة الدخوؿ إلى الشبكة الذكي، 
 الألعاب .

 ثانيا: تصنيف الألعاب الإلكترونية باعتبار وظيفتها وأىدافها:

 كنصنفها بهذا الاعتبار إلى قسمتُ :

 كابؽدؼ من ىذا النوع التعلم مع التسلية كابؼتعة. التعليمية:الألعاب الإلكتًكنية  -ٔ
الألعاب الإلكتًكنية التًفيهية: كابؽدؼ من ىذا النوع التسلية كابؼتعة دكف الوصوؿ إلى ىدؼ  -ٕ

 .ٕتربوم تعليمي

كإف كاف ظاىر ىذا النوع الأختَ ىدفو التسلية كابؼتعة كالتًفيو فإنا لا نسلم ذلك بعميعها ، فهناؾ 
أك نشر  لتوصيل فكر معتُكذلك  بؽذه الألعاب، أك الشركة ابؼصنعةاللعبة  وأىداؼ معينة يضعها مصمم

 سب بصيع مستخدميها كيتبتُ ذلك عند عرض آثارىا .قد لا تناكعادات كأخلاؽ ثقافة أك زرع قيم 

 ثالثا: تصنيف الألعاب الإلكترونية باعتبار طبيعتها وموضوعها:

تصنيف الألعاب الإلكتًكنية بهذا الاعتبار إلى عدة أنواع تشتًؾ في بعضها اختلفت الدراسات في 
 بتقسيمها إلى ستة أقساـ: كذلك كبزتلف في بعض، كبيكننا ابعمع بينها

كىذا النوع بوتاج إلى  ألعاب الألغاز: كيتولى فيها اللاعب بذميع العمل المجزأ بشركط بؿددة، -ٔ
التي أفردىا  نضيف إلى ىذا القسم ألعاب الرياضياتبؽذا ك  إعماؿ فكر كبرليل للعمل ابؼكلف بو،

، بالإضافة إلى قسم آخر لو صدل كبتَ بتُ الناس كابؼعركؼ ٖبعض الباحثتُ بقسم خاص

                                                           

 بتصرؼ(.، )ٕٓٔابػركصية، الألعاب التعليمية كتنمية التفكتَ ، ص ٔ
 ، )بتصرؼ(.ٖ٘٘كالتطبي ، ص النظرية بتُ الالكتًكنية الألعاب تصنيفبسيوني،  ٕ
 – ٘ من الأطفاؿ لدل إبداعية ابؼشكلات بطرؽ حل مهارة تنمية في الإلكتًكنية الألعاب دكرينظر: الأبضرم، زىرة، كباحاذؽ، رجاء ،  ٖ
 .ٙ٘ٔـ، صٕٙٔٓ، فبراير ٕٚ، عددٛمصر)بؿكمة(، مج ابغديثة، التًبية رابطة سنوات، بؾلة ٙ
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، فرغم ما بوتويو بعض أنواعها على قتاؿ كخوض حركب إلا أف ابؽدؼ ٔبألعاب الاستًاتيجية
 .الأساسي من اللعبة التخطيط كاعماؿ الفكر

كقد قسمها أحد الباحثتُ إلى تنقل ابؼمارس إلى عالم افتًاضي،  ألعاب بؼغامرات: كىيألعاب ا -ٕ
قسمتُ فالأكؿ: مغامرات الفضاء كىي تتميز بخياؿ كاسع يقوـ على توظيف بربؾة متطورة كتصوير 
شي  كأسلحة خيالية، كالثاني: الألغاز كابؼغامرات كىي ألعاب تعتمد على درجة عالية من التجريد 

 .ٕموض كالاستكشاؼكالغ
ألعاب الرياضة: كىي التي تهتم بالألعاب الرياضية ابؼختلفة مثل: كرة القدـ، كنضم إلى ىذا القسم  -ٖ

ألعاب السباؽ مثل: سباؽ السيارات أك الدراجات ؛ لأنها من ضمن الألعاب الرياضية رغم أف 
 .ٖبعض الباحثتُ أفردىا بقسم خاص

ألعاب القتاؿ: كىي التي تقوـ فيها الشخصية الرليسية بدقاتلة باقي الشخصيات، كأطل  عليها  -ٗ
 .ٗالباحثتُ بألعاب ىزـ ابػصم بعض

 ألعاب الأدكار: كىي ألعاب يقوـ فيها اللاعب بدمارسة عمل ما أك التدرب عليو. -٘
أىداؼ تظهر على ألعاب التصويب: كىي التي تقوـ فيها الشخصية الرليسية بالتصويب على  -ٙ

 .٘الشاشة

كلكن ىناؾ من صنف الألعاب الإلكتًكنية حسب طبيعتها بتصنيف بىتلف بساما عما صنفو أغلب 
 الباحثتُ، فقد قسمو إلى أربعة أقساـ:

                                                           

، يونيو ٖٗ، عددٔٔالعربية، الكويت)بؿكمة(، مج الطفولة كتعلمو، بؾلة الطفل بمو في الالكتًكنية الألعاب ينظر: حجازم، آندم، دكر ٔ
 .ٕٚـ، صٕٓٔٓ

كابؼعرفة،  القراءة لدل الأطفاؿ، بؾلة العلمي ابػياؿ تنمية على الإلكتًكنية الألعاب تأثتَ مدلينظر: الشافعي، سنية بؿمد عبدالربضن،  ٕ
 .ٕٙ٘ـ، صٕٚٓٓ، فبراير ٖٙمصر )بؿكمة(، عدد

 الأساسية التفكتَ عمليات فى تنمية العلوـ بؾاؿ فى الاجتماعية كالألعاب الإلكتًكنية الألعاب ينظر: مهدم، ياسر سيد حسن، فاعلية ٖ
 .ٖٔـ، صٕٗٔٓ، مارس ٕ، عددٚٔمجالرياض، بؾلة التًبية العلمية، مصر)بؿكمة(،  أطفاؿ مرحلة لدل كحب الاستطلاع

إكساب  في الإلكتًكنية التعليمية الألعاب على قالم برنامج فعاليةينظر: عبدالمجيد، عواطف حسن علي، كابؼزيتٍ، نوؼ سلماف صالح،  ٗ
 .ٕٙـ، صٕٗٔٓ، ٕ، عدد٘ٔابؼفاىيم النحوية، بؾلة العلوـ الإنسانية، جامعة السوداف للعلوـ كالتكنلوجيا، السوداف)بؿكمة(، مج

 لدل كحب الاستطلاع الأساسية التفكتَ عمليات فى تنمية العلوـ بؾاؿ فى الاجتماعية كالألعاب الإلكتًكنية الألعاب مهدم. فاعلية ٘
 ، )بتصرؼ(.ٖٔالرياض، ص أطفاؿ مرحلة
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بدتعة  يشعر فيهايقوـ اللاعب بالتنافس كالانتصار مهما كانت النتالج ، حيث  : كفيوالغازم -ٔ
 .السيطرة على أحداث اللعبة

ير: يقوـ اللاعب بتطوير مهارات بؿددة إلى درجة الإتقاف بسكنو من استخدامها للوصوؿ إلى ابؼد -ٕ
 نهاية اللعبة.

ابؼستغرب: في ىذا الصنف يتم عرض كبياف خبرات كبذارب جديدة كبفتعة، كلكن درجة التحدم  -ٖ
 فيو أقل من الصنفتُ السابقتُ.

الاجتماعية ، أك ابؼشاركة في العوالم  ابؼشارؾ: كفيو يستمتع اللاعبوف بالألعاب ذات الصبغة -ٗ
 .ٔالافتًاضية

 رابعا: تصنيف ما قبل البيع للألعاب الإلكترونية:

تضعها بعض الدكؿ على منتجاتها من الألعاب الإلكتًكنية كرموز كىذا التصنيف عبارة عن علامات 
، للأكلياء كابؼربوف  غتَه كىو مفيدبؽا دلالات معينة تبتُ السن كالفئات ابؼناسبة بؽذا النوع من الألعاب دكف 

. ككمثاؿ على ىذا النوع من التصنيفات تصنيف المجلس حيث بيكنهم من اختيار ما يناسب أبنالهم
 سبع، كىو ينقسم إلى ، كيشمل ىذا التصنيف الألعاب الإلكتًكنية  (BBFC)البريطاني لتصنيف الأفلاـ 

 فئات:

ٔ- Universal U الأخضر، كىذه الفئة مناسبة بعميع فئات ابعمهور : كتلوف ىذه العلامة باللوف
، العاـ ابؼستخدـ على اختلاؼ صفاتو كأعماره، كىي مناسبة للأطفاؿ من سن أربعة كما فوؽ

كبؿتول ىذه الفئة متوازف كمطمئن من حيث قضايا الرعب كالعنف كابعنس كالتهديد كاللغة 
 كابؼخدرات.

ٕ- Parental Guidance PG صفر، برتوم مواد ىذه الفئة على مشاىد : كتلوف باللوف الأ
للأطفاؿ الصغار، كاستخدامها مقتصر على من ىم في  اعامة ، كلكن بعضها قد لا يكوف مناسب

 ، كما تتضمن نصيحة لأكلياء الأمور بدراجعة المحتول.سن الثامنة كما فوؽ
ٖ- A12 فوؽ كلا يسمح بؼن  : كتلوف باللوف البرتقالي ، كىي مناسبة بؼن ىم في سن الثانية عشر كما

 ة أكلياء أمورىم ، كما تشمل على معلومات تصف قضاياىا.بىم أقل باستخدامها إلا بصح

                                                           

 بتصرؼ(.، )ٕٓٔابػركصية، الألعاب التعليمية كتنمية التفكتَ ، ص ٔ



22 
 

: كتلوف باللوف الأبضر ابػفيف، كىي مناسبة بؼن ىم في سن الثانية عشر كما فوؽ كلا يسمح  12 -ٗ
 بؼن ىم أقل باستخدامها.

في سن ابػامسة عشر كما فوؽ كلا كىي مناسبة بؼن ىم : كتلوف باللوف الأبضر ابػفيف،  15 -٘
 يسمح بؼن ىم أقل باستخدامها، ، كما تشمل على معلومات تصف قضاياىا.

: كتلوف باللوف الأبضر الغام ، بؿتول مواد ىذه الفئة للبالغتُ فقط ، كلا يسمح بؼن ىم أقل  18 -ٙ
 من سن الثامنة عشر باستخدامها.

ٚ- R18  كتلوف باللوف الأزرؽ ، كبسثل ىذه الفئة تصنيفا خاصا كبؿددا قانونا للأعماؿ التي يكوف :
 .ٔكلا تباع إلا في بؿلات ابعنس ابؼرخصةفيها ابعنس كاضحا ، كبزصص للكبار فقط 

 ثار الإيجابية والسلبية للألعاب الإلكترونية:المطلب الثاني: الآ

الإلكتًكنية كالاىتماـ الكبتَ بها من قبل الكثتَ من الناس، كالاقباؿ إف الانتشار الواسع للألعاب 
ن الباحثتُ عن ابؼتزايد عليها كالذم شمل بصيع الفئات العمرية من كلا ابعنستُ ، طرح تساؤلا لدل كثتَ م

لإبهابي ىناؾ من تبتٌ ابعانب اأف بفارسة ىذه الألعاب ،ىل ىي إبهابية أـ سلبية؟ فنجد  الآثار ابؼتًتبة عند
ين؛ لأف ىذه الألعاب مع احتوالها على كثتَ من كمنهم من تبتٌ ابعانب السلبي كمنهم من بصع بتُ الأمر 

فهي كما يقاؿ سلاح ذك حدين لا بزلو من احتوالها على بعض ابعوانب الإبهابية التي بيكن ، الأضرار 
 تويها من متعة كإثارة كتشوي  استولتبدا بر؛ لأف ىذه الألعاب الافادة منها كاستغلابؽا لتوجيو الأبناء إليها

أف نعزبؽم عنها أك بكجرىا  استحسانهم فضلا عن البالغتُ ، فمن الصعبنالت على قلوب الصغار ك 
كسلبياتها يستطيع الأكلياء كابؼربوف من توجو أبنالهم إلى بذنبها كاستغلاؿ ، كإبما بدعرفة أضرارىا عليهم

 ؼ على كلا ابعانبتُ في ىذا ابؼطلب كالآتي:ابعوانب الإبهابية منها، كسنتعر 

 ثار الإيجابية للألعاب الإلكترونية:أولا: الآ

جامعة  في أمريكيوف باحثوف أجارىا التي الدارسة حيث أكدت))برستُ القدرة على الإبصار،  -ٔ
 على قليلة يوميان  لساعات ىذه الألعاب مارسوا الذين الأطفاؿ أف(  Rochester)  ركشيستً

 ، لكونها%ٕٓ بنسبة الإبصار على قدرتهم في برسّن بوادر ظهرت لديهم كامل، شهر مدار

                                                           

 ، )بتصرؼ(.ٖٔٙ-ٜٖ٘كالتطبي ، ص النظرية بتُ الالكتًكنية الألعاب تصنيفبسيوني،  ٔ
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((البصرية مع ابؼعلومات الدماغ بها يتعامل التي الطريقة في أثرت
ذكرت إحدل الدراسات كما ،   ٔ

 .ٕأف ىذه الألعاب تطوّر من ابؼهارات البصرية كالتًكيز البصرم
كالعتُ، كىذا ما أظهرتو إحدل الدراسات ابؼتقدمة في تأثتَ تطوّر التآزر البصرم ابغسي بتُ اليد  -ٕ

ىذه الألعاب على غتَ ابؼستخدمتُ في سرعة التآزر  ؽ مستخدموالألعاب الإلكتًكنية ، حيث تفوّ 
 .ٖبتُ البصر كحركة اليدين

ر كسرعة التفكتَ ، كبرفّز التًكيز كالانتباه ؛ لأنها تقوـ على حل الأحاجي أك ابتكا تنمي الذاكرة -ٖ
، حيث أظهرت نتالج إحدل الدراسات عن تزايد القدرة على التفكتَ  ٗعوالم من صنع ابؼخيلة

، كذلك باستثارة كتسريع ابػيالي لدل الأطفاؿ الذين بيارسوف الألعاب من سن الثالثة من العمر
أنو ، كأظهرت دراسات أخرل أجريت على الانتباه ٘ىذا النوع من التفكتَ كتنمية مهاراتو ابػيالية

 تُكفاعلية ابؼدل للانتباه للأمكنة كبرسو زيادة سعة نظاـ الانتباه، بيكن من خلاؿ ألعاب الفيدي
 .ٙفاعلية ثبات الانتباه لبعض ابؼواقف

كترفع مهاراتهم التعليمية كملكاتهم اللغوية كالعقلية كالفكرية كالإبداعية  بؽاابؼمارستُ  التلاميذبرفّز  -ٗ
، كقد ٚالأدالية، كتطوّر النمو النفسي ابغركي في ابؼكاف كتساعد على التحدم كبرقي  الذات

تبتُّ أف بفارسة الألعاب الإلكتًكنية برسن من مهارة أظهرت إحدل الدراسات الأجنبية نتالج 
 .ٛطفاؿالقراءة لدل الأ

                                                           

 ابؼدارس طلبة كأكلياء أمور معلمو يراىا كما الإلكتًكنية للألعاب الأطفاؿ لاستخداـ التًبوية الانعكاساتالزيودم، ماجد بؿمد،  ٔ
 .ٙٔـ، صٕ٘ٔٓ، إبريل ٔ،عٓٔسابؼنورة، بؾلة جامعة طيبة )العلوـ التًبوية(، السعودية)بؿكمة(،  بابؼدينة الابتدالية

 ، )بتصرؼ(.ٜٛص العوبؼة، عصر في الشباب ثقافة تشكيل إعادة في كتأثتَاتها الإلكتًكنية الألعاب سلطاني، ٕ
 ابؼيسرة، عمّاف،  تقديم أ.د. بؿمد عودة الربياكم، دارالشحركرم، مها حستٍ، الألعاب الإلكتًكنية في عصر العوبؼة ما بؽا كما عليها،  ٖ
 ، )بتصرؼ(.ٛٙ-ٚٙـ، صٕٛٓٓ، ٔط
 بددينة العاـ التعليم طلاب نظر من كجهة بفارستها كدكافع الالكتًكنية الألعاب كسلبيات إبهابياتابؽدل ، عبدالله بن عبدالعزيز ،  ٗ

 ، )بتصرؼ(.ٓٚٔـ، صٖٕٔٓ، إبريل ٖٛٔكابؼعرفة، مصر)بؿكمة(، ع القراءة الرياض، بؾلة
 ، )بتصرؼ(.ٕٛ٘لدل الأطفاؿ، ص العلمي ابػياؿ تنمية على الإلكتًكنية الألعاب تأثتَ مدلالشافعي.  ٘
 ، )بتصرؼ(.ٓٚالشحركرم، الألعاب الإلكتًكنية في عصر العوبؼة ما بؽا كما عليها، ص ٙ
 ، )بتصرؼ(.ٜٛص العوبؼة، عصر في الشباب ثقافة تشكيل إعادة في كتأثتَاتها الإلكتًكنية الألعاب سلطاني، ٚ
، ٕٚٔالرياض، ص بددينة العاـ التعليم طلاب نظر من كجهة بفارستها كدكافع الالكتًكنية الألعاب كسلبيات إبهابيات ابؽدل ، ٛ

 )بتصرؼ(.
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بؽا آثار إبهابية بالنسبة للأطفاؿ ابؼعاقتُ عقليا، حيث تساىم في تنمية التعليم الذاتي بؽم من  -٘
خلاؿ الاستكشاؼ كالتعلم من الأخطاء، كما بؽا آثار تتعل  بالنمو النفسي من النواحي 

 .ٔمن برمل ابؼسؤكلية أثناء اللعب مبؼا توفر بؽ كالنفسية الوجدانية كالاجتماعية

كنية تدكر حوؿ ىذه أكثر الدراسات التي عنيت بدراسة إبهابيات الألعاب الإلكتً أف كىكذا بقد 
كثتَ من الباحثتُ كخاصة ابؼعلمتُ منهم كابؼربتُ،   كاف  عليها  ىذه الفوالد، كبقد أف أكثر الفوالد كابؼكاسب

من  ؛ بؼا كجدكه في ىذه الألعابنميتهاككيفية ت كابؼهارات ابؼتعلقة بها -ابؼرجوة منها –ىي الفوالد التعليمية 
((بستاز بو من شد انتباه الطلاب أثناء استخدامها اثباتها في أذىاف التلاميذ بؼتركيز ابؼعلومة ك )) أثر في

ٕ. 

 ثانيا: الآثار السلبية للألعاب الإلكترونية:

ابعهاز العضلي كابعهاز  كإصابةالتي تصيب ابؼمارستُ بؽذه الألعاب ،   الأضرار الصحية كالبدنية -ٔ
كقد أظهرت العديد من الدراسات ىذه الأضرار  ، ٖزيادة الوزف كالإضرار بالعتُ أيضا، ك ميالعظ

كدراسة إحدل ابعامعات ابؽولندية التي جاء فيها أف بقاء الأطفاؿ لساعات طويلة في ابؼنزؿ 
كالذم يؤدم بدكره  (متُ)دبؼمارسة الألعاب الإلكتًكنية يتسبب بؽم مستقبلا بالإصابة بنقص فيتا

إلى إصابتهم بهشاشة العظاـ بصورة مبكرة عن غتَىم، ككذلك آلاـ في الظهر كالركبتتُ كالذم قد 
نت دراسة أخرل عن زيادة معدلات البدانة لدل كبيّ يتطور إلى الإصابة بالتهاب ابؼفاصل ،

رار على عقلية الطفل ، أظهرت دراسة دبماركية أف الألعاب الإلكتًكنية بؽا أض، كما  الأطفاؿ
أثبتت دراسة يابانية أف الومضات ابؼنبعثة  لية كاجتماعية إف أدمن عليها، كأيضاكإصابتو بإعاقة عق

 .ٗمن الفيديو كالتلفاز تسبب نوعا نادرا من الصرع
الكثتَ من الألعاب على التسلية كالاستمتاع تسبب أضرارا نفسية كاجتماعية ؛ بسبب اعتماد  -ٕ

م الأطفاؿ كابؼراىقتُ على استخداـ الأسلحة، كالاستيلاء على بفتلكاتهم، كما تعلّ  بقتل الآخرين

                                                           

 الأطفاؿ ابؼعاقتُ لدل ابؼعرفية ابؼهارات بعض تنمية في الإلكتًكنية التًبوية الألعاب كبصيل، بظية طو، فاعليةميخاليل، إميلى صادؽ،  ٔ
 ، )بتصرؼ(.ٕٕٗـ، صٕٓٔٓديسمبر  -، أكتوبرٜٗ، عٖٔمصر)بؿكمة(، مج الطفولة، دراسات عقليان،

 .ٕٜابػركصية، الألعاب التعليمية كتنمية التفكتَ، ص ٕ
 بابؼدينة الابتدالية ابؼدارس طلبة كأكلياء أمور معلمو يراىا كما الإلكتًكنية للألعاب الأطفاؿ لاستخداـ التًبوية الانعكاساتالزيودم،  ٖ

 ، )بتصرؼ(.ٚٔابؼنورة، ص
، ٚٚٔالرياض، ص بددينة العاـ التعليم طلاب نظر من كجهة بفارستها كدكافع الالكتًكنية الألعاب كسلبيات إبهابياتابؽدل ،  ٗ

 )بتصرؼ(.



25 
 

كتنمي في عقوبؽم مهارات العنف كالعدكاف، حيث بيّنت العديد من الدراسات كالأبحاث أف 
ارتباطها بازدياد السلوؾ  بفارسة الألعاب الإلكتًكنية سبب في العديد من ابؼآسي ؛ بسبب

عات، كما معدؿ جرالم القتل كالاغتصاب كالاعتداءات ابػطتَة في كثتَ من المجت، كارتفاع مالعنيف
، ٔماعي منطويا على ذاتوأف ىذه الألعاب تصنع طفلا غتَ اجت أشارت بعض الدراسات إلى

تزيد بـاطر السلوؾ العدكاني كابػوؼ كالقل  لدل الأطفاؿ ))كأفادت دراسة من أف ىذه الألعاب 
((كم الإعاقة الفكرية كالتوحدذكم صعوبات التعلم كذ

ٕ. 
أفكار ك ابؼمارس بؽا؛ بسبب ما برتويو من مضامتُ تسبب أضرارا دينية تأثر على عقيدة كأخلاؽ  -ٖ

 .ٖبـالفة للدين
تؤدم إلى الفشل الدراسي بالنسبة للأطفاؿ كابؼراىقتُ كضعف برصيلهم العلمي؛ بسبب تشتيت  -ٗ

أف تعل  الطفل الذم ما دكف العشر سنوات بهذه ، كقد أثبت الباحثوف ٗأذىانهم كإدمانهم عليها
الألعاب يؤثر سلبا في دراستو كنطاؽ تفكتَه، كيؤثر بشكل مباشر على بؾهودات الأطفاؿ 

 .٘كابؼراىقتُ الدراسية في اليوـ الذم يلي سهرىم طيلة الليل عليها
تساعد على ك تقود الطفل إلى ابػلط بتُ الواقع كابػياؿ، كيصبح غتَ قادر على التمييز بينهما،  -٘

عن الواقع، حيث أشارت دراسة  ةلأنها تربطو بشخصيات خيالية بعيد حالة الاغتًاب من المجتمع؛
 لاإلى خطورة استخداـ شخصيات إلكتًكنية بعيدة عن الواقع ؛ لأنها مع تنميتها بػياؿ الطفل إ

، كيؤدم إلى تعاملو مع المجتمع المحيط من منطل  ىذه أنها تنمي مساحة الانفصاؿ عن الواقع 
 .ٙالشخصيات بفا يؤدم إلى خصومات دالمة معهم

                                                           

 بابؼدينة الابتدالية ابؼدارس طلبة كأكلياء أمور معلمو يراىا كما الإلكتًكنية للألعاب الأطفاؿ لاستخداـ التًبوية الانعكاساتالزيودم،  ٔ
 ، )بتصرؼ(.ٚٔابؼنورة، ص

التًبية  الإعاقة، بؾلة ذكم لدل الأطفاؿ السلوكية الاضطرابات ببعض كعلاقتها الإلكتًكنية الألعابأبضد، فايزة إبراىيم عبداللاه،  ٕ
 .ٕٕٛـ، صٕٙٔٓ، يوليو ٙٔمصر)بؿكمة(، ع الزقازي ، جامعة التًبية بكلية كالنفسية كالبيئية التًبوية ابؼعلومات مركز ابػاصة،

، ٖٚٔالرياض، ص بددينة العاـ التعليم طلاب نظر من كجهة بفارستها كدكافع الالكتًكنية الألعاب كسلبيات إبهابياتابؽدل ،  ٖ
 (.ٓٗ-ٖٛص الثاني الفصل من موضعو في كنفصلو الػتأثتَ في العقيدة سنوضح) )بتصرؼ(،

ابعزالرم)دراسة ميدانية(، )بحث ماجستتَ(،  الطفل في ابعديدة كتأثتَىا الإعلامية الوسالط عبر الإلكتًكنية الألعاببناؿ، فاطمة،  ٗ
 ، )بتصرؼ(.ٚٗٔـ، صٕٕٔٓ/ٕٔٔٓجامعة ابغاج بػضر، باتنة، ابعزالر،

 بابؼدينة الابتدالية ابؼدارس طلبة كأكلياء أمور معلمو يراىا كما الإلكتًكنية للألعاب الأطفاؿ لاستخداـ التًبوية الانعكاساتالزيودم،  ٘
 ، )بتصرؼ(.ٚٔابؼنورة، ص

، ٛٚٔالرياض، ص بددينة العاـ التعليم طلاب نظر من كجهة بفارستها كدكافع الالكتًكنية الألعاب كسلبيات إبهابياتابؽدل ،  ٙ
 )بتصرؼ(.
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كىناؾ الكثتَ من الأضرار كالسلبيات التي تتفرع من ىذه السلبيات التي ذكرناىا ، كالتي خصصنا منها 
ابؼتعلقة بدوضوع البحث، كذلك لاستظهار أثر الألعاب الإلكتًكنية في مساحة كاسعة في الفصل الثاني كىي 

 عقيدة ابؼسلم كأخلاقو، فيتبتُّ لنا كيفية مواجهتها كالتعامل معها كالتقليل من أضرارىا.

بينها،  امن خلاؿ ذكرنا لإبهابيات الألعاب الإلكتًكنية كسلبياتها يتبتُّ لنا ظاىرا أف ىناؾ تناقضك 
أسباب منها العامة كىي ابؼتعلقة بالدراسات بشكل عاـ، كمنها ابػاصة كىي ابؼتعلقة  كيعود ذلك لعدة

 بالألعاب الإلكتًكنية، كنبينها كالآتي:

 الأسباب العامة ابؼتعلقة بالدراسات: -ٔ
الزمنية بينها كبتُ الدراسات  تي تم تطبي  الدراسة فيها كالفتًاتإف الاختلاؼ في ابؼدة ال

، بالإضافة إلى البيئة كالأفراد الذين تم الأخرل، كاختلاؼ الأدكات كالوسالل ابؼستخدمة فيها
مستمر  فالعلم في تطور من أسباب اختلاؼ نتالج الدراسات ؛كل ذلك تطبي  الدراسة فيهم  

أف البيئات متغتَة كبـتلفة  كىي تؤثر في معدؿ ثبوت الدراسة ، كما كالوسالل كالأدكات متجددة
ثقافيا كدينيا كاجتماعيا كفي غتَىا من نواحي ابغياة، فمراعاة كل ذلك نفهم من خلالو 

اعدنا في ابغصوؿ على نتالج سليمة، كمع كل ذلك الاختلاؼ ابغاصل في ىذه الدراسات كيس
 بنسبة ضعيفة.تبقى ىذه النتالج نسبية كإف زاد معدؿ ثبوتها إلا أنها معرضة للتغيتَ كلو 

 الأسباب ابػاصة بالألعاب الإلكتًكنية: -ٕ
كىذه الأسباب أغلبها مرتبط بتصنيف الألعاب الإلكتًكنية ، فالفوالد الصحية كالبدنية 

ابؼراى  في  ة المحدكدة التي يقضيها الطفل أكبابؼد ةالتي بوصل عليها ابؼمارس بؽذه الألعاب مرتبط
تنقلب ىذه الفوالد إلى أضرار ، أما  ى ىذه الألعاب، فإف زادت ىذه ابؼدة كأدمن علاللعب

د ابؼعرفية كالفكرية كالتعليمية فهي مرتبطة أيضا بابؼدة التي يقضيها اللاعب بالنسبة إلى الفوال
تعليمية خرج منها بالفوالد التي صممت من  ا، فإف كانت ألعاب بالإضافة إلى أىدافها ككظيفتها

لفوالد الاجتماعية الغالب فيها الضرر، أما بالنسبة إلى اأجلها، كأما إف كانت للتسلية فقط ف
رة في الناحية كبؿصو  ة، كىذه الفوالد قليلبدوضوع اللعبة ةكالنفسية كالدينية كالسلوكية فمرتبط

كإف كانت بعض  هم في اللعب، أما غالبو الضررمشاركة الوالدين لأبنال الاجتماعية في حاؿ
تواصل مع شخصيات بـتلفة كمن دكؿ بـتلفة غتَ وفر التواصل عن طري  الشبكة فهو الألعاب ت

، كلو قلنا بأنو سيتواصل مع أصدقالو كجتَانو إلا أف ىذا التواصل لا يقوم مرتبطة بدجتمعو
مشاىد ، كما أف ىذه الألعاب برتوم على فهو لقاء في الواقع الافتًاضي ؛الركابط الاجتماعية
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عنف كمشاىد بزدش ابغياء كتؤثر على ابؼمارستُ بؽا اجتماعيا كنفسيا كدينيا كسلوكيا ، كتؤدم 
 العدكاف.الانطواء كتنمية نزعة ك بهم إلى العزلة 
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 الفصل الثاني: أثر الألعاب الإلكترونية في العقيدة والأخلاق:

 الإلكترونية في العقيدة:المبحث الأول: أثر الألعاب 

 لعقيدة.نتهاكات الألعاب الإلكترونية لالمطلب الأول: ا

 وآثارىا. للعقيدةالألعاب الإلكترونية انتهاكات المطلب الثاني: نماذج من 

 المبحث الثاني: أثر الألعاب الإلكترونية في الأخلاق:

 لأخلاق.نتهاكات الألعاب الإلكترونية لالمطلب الأول: ا

 وآثارىا. ب الإلكترونية للأخلاقالألعاانتهاكات المطلب الثاني: نماذج من 

 المبحث الثالث: حكم الألعاب الإلكترونية والبديل الإسلامي:

 المطلب الأول: حكم الألعاب الإلكترونية.

   .للألعاب الإلكترونية البديل الإسلاميلثاني: المطلب ا
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 العقيدة والأخلاق الإلكترونية فياني: أثر الألعاب الفصل الث
 التمهيد:

الاستعمارية على الدكؿ  ، كابغملاتالتي خاضها الغرب ضد الإسلاـ كأتباعو إف فشل ابغركب
، جعلهم يسلكوف منهجا آخر يستطيعوف  ٔبهدؼ القضاء على ابغضارة الإسلامية كالتأثتَ عليها الإسلامية

غزك الفكرم للعالم كذلك من خلاؿ ما يعرؼ بال ،من خلالو انتزاع ابؼسلم من عقيدتو كقيمو كأخلاقو
رساؿ ابؼبشرين كابؼستشرقتُ بإ حيث قامواالتي استعمركىا  ةالإسلامي، كقد استغلوا في ذلك الدكؿ الإسلامي

وا نار ابػلافات ابؼذىبية بتُ ابؼسلمتُ كتوسيع ابؽوة بينهم ، من خلاؿ الذين أشعل ،كالصليبتُ كالصهيونيتُ
أكدكا فيها مقررات غاية في ما قاـ بو ابؼبشركف كابؼستشرقوف من دراسات كبحوث ، كما عقدكه من مؤبسرات 

ويههم النبوية ، كتشجهم على الإسلاـ كالقرآف كالسنة ، كما أنهم تعمدكا تشويو الفكر الإسلامي كتهابػطورة
؛ كذلك بسبب بـزكف الكراىية التي تغذكىا من بؿيطهم ٕللحضارة الإسلامية كالتًاث الإسلامي كلو

 ،ٖ، كما أف بعضهم تأىل للعمل في ميداف التنصتَالأسرم، أك من تأثتَ الدراسة النظامية كابؼوركث الفكرم
قياـ كحدتهم، كإثارة الشكوؾ في الذم يهدؼ إلى عدة أمور منها تنصتَ العالم العربي كالإسلامي، كمنع 

 ، الفاسدة الأفكار دسكسلكوا في ذلك العديد من ابػطط ابؼدركسة كالتي كاف منها ، ٗعقيدة ابؼسلمتُ
 ثم كمفاىيمو الإسلاـ تعاليم من أنها على ، باعتناقها ابؼسلمتُ من العقوؿ ضعفاء أك النفوس ضعفاء كإغراء
بها، ككذلك بث النظريات كالأفكار كابؼبادئ الإبغادية ، كابؼناقضة كابؼخالفة لأسس الإسلاـ  الإسلاـ بؿاربة

تركيز ابؽجوـ على ، كتعاليمو كشرالعو كأحكامو، في بـتلف المجالات الاعتقادية كالأخلاقية كالعملية، كمتابعة 
ونو كذبا كباطلا ، كىذا ما تلجأ بإبغاح ، بؼا لو من تأثتَ على نفوس الناس كلو كاف مضم الإسلاـ كتكراره

 .٘إليو كسالل الإعلاـ ابغديثة ابؼضللة للجماىتَ

                                                           

للإسلاـ، إدارة الثقافة كالنشر بجامعة الإماـ بؿمد بن سعود، الرياض، ينظر: بؿمود، علي عبدابغليم، الغزك الفكرم كالتيارات ابؼعادية  ٔ
 .ٜٔ-٘ٔـ، صٜٔٛٔابؼملكة العربية السعودية، دط، 

 ، )بتصرؼ(.ٕٓصبؿمود، الغزك الفكرم كالتيارات ابؼعادية للإسلاـ،  ٕ
، ٜٗ-ٛٗـ، صٕٛٔٓىػ/ٜٖٗٔ، ٔ، القاىرة، طالزيتٍ، بؿمد عبدالرحيم، ابؼستشرقوف كالرسوؿ صلى الله عليو كسلم، دار عالم الثقافة ٖ

 )بتصرؼ(.
ـ، ٕ٘ٔٓىػ/ٖٙٗٔ، ٔالزيتٍ، بؿمد عبدالرحيم، التنصتَ كابؼنصركف الثأر الأبدم رؤية موضوعية، دار اليقتُ، ابؼنصورة، مصر، ط ٗ
 ، )بتصرؼ(.ٗٛ-٘ٚص

 ، )بتصرؼ(.ٛٓ٘-ٚٓ٘بؿمود، الغزك الفكرم كالتيارات ابؼعادية للإسلاـ، ص ٘
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؛ أشدىا خطرا كفتكا كتأثتَا بالأمةبؾالات الغزك الفكرم للعالم الإسلامي ؛ بل ك  إف الإعلاـ يعد أحد
مرغوبة كبؿببة في نفوس الناس،  ها الناس في الوقت ذاتو ، كما أف كساللبؼا لو من قدرة للوصوؿ إلى ملايتُ

كقد فطن أعداء الإسلاـ بػطورة ىذا المجاؿ فكرسوا نشاطهم كبذلوا قصارل جهدىم في استغلالو لبث ما 
أف كسالل الإعلاـ العابؼية بزضع للسيطرة الغربية  ذلك كتكمن ابػطورة في، كقيم ىدّامةيريدكف من أفكار 
 .ٔكالصهيونية العابؼية

 ينف  الأطفاؿ سنويا))كأكثرىا انتشارا، حيث تًكنية من أىم كسالل الإعلاـ ابغديثة كالألعاب الإلك 
 سيجا عن ناىيك كحدىا، (( Nintendo)) دكلار على نينتندك   بلايتُ ٓٔ حوالي أبصع العالم مستول على

((Sega )) ابعدد  من القادمتُ كالآخرين))
لأنها لا كىذه الوسيلة أشد كسالل الإعلاـ خطرا كأكثرىا تأثتَا؛ ،  ٕ

تقتصر فيما تقدمو على ابؼؤثرات ابؼرلية كالصوتية كباقي الوسالل؛ بل تزيد عليها أف ابؼمارس بؽا مشارؾ في 
هم أكثر أحداثها كبؾرياتها كف  أحكاـ اللعبة كأىدافها، بفا يوفر بؼستخدميها ابؼتعة كالإثار كالتسلية، كبذعل

الباطلة لبث العقالد  كمؤثرة يستغلها أعداء الإسلاـ علها كسيلة فعّالةبهبفا جاما كاندماجا في اللعبة، انس
 ؽ كالسلوكيات ابؼنحرفة.كالأخلاابؼضللة  كالأفكار

كخلاؿ ىذا الفصل سنتعرؼ على أثر ىذه الألعاب في العقيدة كالأخلاؽ، ثم نتعرؼ على كاقع 
 ، ككل ذلك من خلاؿ ابؼباحث التالية:بؽا التطلعات الإسلامية البديلةىي  كما الاستهلاؾ الإسلامي

 العقيدة: ول: أثر الألعاب الإلكترونية فيالمبحث الأ
التي في غالبها لا تتناسب مع عقيدة  تبثّها الألعاب الإلكتًكنية،تنوعت الأفكار كابؼعتقدات التي 

كخرافات يونانية، تدعو إلى التجسيم كتعدد الآلو، أك تكوف ابؼسلمتُ، إما بسبب اعتمادىا على أساطتَ 
العقالد الوثنية كالإبغادية، كقد يدعمها الكره للإسلاـ  ن خياؿ مصمميها الذين يستندكف إلىمستوحاة م

. كبكن بصدد ذكر نبذة من ابؼظاىر التي برتويها ىذه الألعاب، كبياف آثارىا في ىذا ابؼبحث الذم كأتباعو
 :يتناكؿ 

 .لعقيدةانتهاكات الألعاب الإلكتًكنية ل -ٔ
 .كآثارىا لعقيدةلالإلكتًكنية الألعاب انتهاكات بماذج من  -ٕ

                                                           

العجمي، عبدالله عوض راشد، الغزك الفكرم عبر كسالل الإعلاـ ابؼرلي كخطره على المجتمع. بحث مدعوـ من إدارة الأبحاث بجامعة  ٔ
 ، )بتصرؼ(.ٖٙٛالكويت، دط، دت، ص

 .ٙٗٔالإنفوميديا، ص ثورة كيلش، ٕ
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 لعقيدة:لالمطلب الأول: انتهاكات الألعاب الإلكترونية 

 : مفهوم العقيدة:أولا

 انػْعَقد، كقد كعَقَّده، كتػَعْقَادان، عَقْدان  يػَعْقِده عَقَدَه العقيدة لغة: مشتقة من العَقْدِ كأصلو نقيض ابَغلِّ ،
، يقاؿ:  كتػَعَقَّدَ، ثم استعمل في أنواع العقود من البيوعات كغتَىا، ثم استعمل في التصميم كالاعتقاد ابعازـ

ڭ  ڭ  ڭ   ڭ  ۇ  ژ  :. يقوؿ الله تعالىٔعقد ابغبل كالبيع كالعهد يعقده عقدا فانعقد أم: شدّه

صممتم عليو من الأبياف ، أم: بدا (ٜٛ،ابؼالدة)ژ  ۇ  ۆ  ۆ  ۈ  ۈ  ۇٴ
 .ٕكقصدبسوىا

الأمر الذم يصدّؽ بو القلب كتطمئن إليو النفس، حتى يكوف )) أما اصطلاحا فالعقيدة تعرؼ بأنها: 
((يقينا ثابتا لا ريب فيو كلا شك

إبياف ابؼرء إلى درجة الاعتقاد إلا إذا كاف يقينا ثابتا لا بىالطو فلا يصل ، ٖ
ما ، كىذا التعريف يعطي معتٌ عاما للعقيدة فيشمل كل العقيدة  ةشرط أساسي في صح ، فهذا شك

بؾموعة ابؼبادئ  ))خصّ البعض العقيدة بدا أنزلو الله تعالى فعرفّها بأنها: بينما  كيؤمن بو.ابؼرء يعتقده 
((بيانية التي بعث بها الرسل الكراـ من رب العزة على توالي الأزماف كاختلاؼ الأماكن كابؼسلمات الإ

ٗ، 
ابؼسلمات اليقينية التي جاءت في   ))بأنها:  بينما عرفّها آخركفما بعث الله بو رسلو ،  حصر العقيدة فيف

((كثبتت بالتواتر من سنة ابؼصطفى صلى الله عليو كسلم  عز كجل، كتاب الله 
مقتصرين في ذلك على  ، ٘

الباقية على أصلها كالتي لم يدخلها  ؛ لكونها العقيدة الصحيحة صلى الله عليو كسلمما بعث الله بو النبي 
اسبوف عليها، يقوؿ الله تعالى: التحريف خلافا لبقية التشريعات كالعقالد ، كىي التي يطالب بها الناس كبو

                                                           

عبدالعزيز مطر، راجعو: عبدالستار أبضد. كزارة ، تاج العركس من جواىر القاموس، ت: ىػ(ٕ٘ٓٔ )تمرتضى ابغسيتٍ الزبيدم، بؿمد ٔ
 ، مادة "عقد"، )بتصرؼ(.ٜٖٗ، ص ٛـ، جٜٜٗٔىػ/ٗٔٗٔ، ٕالإرشاد كالأنباء، الكويت، ط

 ،ت: سامي بن بؿمد السلامة، دار طيبة، تفستَ القرآف العظيم، (قٗٚٚ )تابن كثتَ، إبظاعيل بن عمر بن كثتَ القرشي الدمشقي ٕ
 .ٖٚٔ، صٖـ، جٜٜٜٔىػ/ٕٖٓٔ، ٕ، طالرياض

 .ٔٔـ، صٕ٘ٓٓىػ/ٕٙٗٔ، ٔالبوسعيدم، سالم بن سعيد، ابػلاصة في العقيدة الإسلامية، مكتبة الأنفاؿ، سلطنة عماف، ط ٖ
، بؾموعة معهد العلوـ الشرعية، كزارة الأكقاؼ كالشؤكف الدينية، ٔالكندم، أبضد بن سليماف، ككسكاس، عاشور بن يوسف، العقيدة ٗ

 .ٔٔـ، صٕٛٗٔ، ٗماف، طسلطنة ع
، ٔط سلطنة عماف، الريامي، عبدالله بن سليماف، دلالل الاعتقاد عند أىل ابغ  كالاستقامة، مكتبة مسجد الأثلة العامة، نزكل، ٘

 .ٔٔـ، صٕٛٓٓ
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ڦ  ڦ  ڦ  ڄ    ڄ  ژ ، كيقوؿ سبحانو: (ٜٔمراف،آؿ ع)ژ  ڃ  ڃ  چ   چ  چژ 

 .(٘ٛ،آؿ عمراف)ژڄ  ڄ  ڃ  ڃ  ڃ  ڃ  چ  چ  

 لتوحيد:عاب الإلكترونية لالأل : انتهاكاتثانيا

مصدر كحّد أم جعلو كاحدان، كالواحد مبتٍ على انقطاع النظتَ كعوز ابؼثل ، كيقصد بو : التوحيد لغة
اعتقاد كونو تعالى مفردا في ذاتو كصفاتو كأفعالو  كيتضمن ىذا الإبياف، ٔىنا الإبياف بالله كحده لا شريك لو

 صلى الله عليو كسلمكأقوالو كعبادتو كسالر كمالاتو، لا يشاركو شيء ما بوجو من الوجوه، كاعتقاد أف بؿمدا 
عبد الله الأمتُ كرسولو ابؼبتُ إلى الإنس كابعن أبصعتُ، كأنو خاتم الأنبياء كابؼرسلتُ ، كأف ما جاء بو ح  من 

، كأنو بلغ ما كلف كأرسل بو إلى ابؼكلفتُ مع الإقرار بكل ذلك قولا باللساف، رب العابؼتُالله  عند
، كلكننا بقد الكثتَ من الألعاب الإلكتًكنية ٕفمجموع ىذه الثلاثة ىو التوحيد الواجب علمو كاعتقاده

كىو معرفة الله  انتهكت ىذه ابؼسلمات كصادمت ىذه ابغقال ، كخاصة ما يتعل  بالركن الأكؿ منها
((كما بهب اعتقاده فيو كجوبا كاثباتا ، كما بهب اعتقاده نفيا كاستحالة))سبحانو كتعالى 

، فنسبت إليو أمورا ٖ
، كعقالد تستحيل في حقو ، كنفت عنو أمورا كاجبة في حقو، مستندة في ذلك إلى عقالد كخرافات كثنية 

 حيد.تو لبـالفة في ذلك عقيدة اشيطانية،  ٗكرموز ماسونيةمضللة، ك نصرانية بؿرفّة 

 كمن ضمن ىذه الانتهاكات كابؼخالفات:

ة ، تتضمن بعض الألعاب قول كآبؽة بـتلفة، تظهر ككأنها نازلة من السماء كبؽا أجساـ كبتَ  -ٔ
 .((God of War))كقامات عالية، كبغى طويلة كبكو ذلك، كلعبة إلو ابغرب 

                                                           

دار الكتب العلمية،  ىػ(، تاج العركس من جواىر القاموس، ت: عبدابؼنعم خليل ككريم سيد،ٕ٘ٓٔ )تالزبيدم، بؿمد مرتضى ابغسيتٍ ٔ
 بتصرؼ(.مادة "كحد"، )، ٓ٘ٔ-ٛٗٔص، ٘ـ، مجٕٚٓٓىػ، ٕٛٗٔ، ٔ، طبتَكت

ق/ ٖٓٗٔ، ٖ، طالأزىر، مكتبة مسقط، نثار ابعوىر في علم الشرع ىػ(ٜٖٖٔ)تأبو مسلم، ناصر بن سالم الركاحي البهلاني ٕ
 ، )بتصرؼ(.ٓٙ، صٔـ، جٜٕٓٓ

، ٗد الإسلاـ، ت: بكلي عبدالربضن بن عمر، مكتبة الاستقامة، سلطنة عماف، ط، قواعىػ(ٓ٘ٚ)تابعيطالي، إبظاعيل بن موسى ٖ
 ، )بتصرؼ(.ٜ-ٚـ، صٖٕٓٓىػ/ٖٕٗٔ

ابؼاسونية: ىي منظمة أخوية عابؼية يتشارؾ أفرادىا عقالد كأفكار كاحدة ، كتتصف ىذه ابؼنظمة بالسرية كالغموض الشديدين خاصة في  ٗ
سيطرة على العالم كتوحيدىم ضمن أفكارىم ، كتتهم بأنها من بؿاربي الفكر الديتٍ كناشرم الفكر شعالرىا كأىدافها، فقيل أنها تسعى لل

 العلماني.
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، كعلى صدكر غلاؼ اللعبة، كداخل ابؼنازؿ ، كفي الشوارعكبعضها يتضمن كجود الصلباف على  -ٕ
زيادة في قوة  بعض الألعاب في عنو كالبحث الصليب بصع على يتًتب أحياننا اللاعبتُ؛ بل

 .((Fight of Gods))اللاعب كطوؿ بقالو، كلعبة قتاؿ الآبؽة 
للعبة ، أـ في كجود الأصناـ في بعض الألعاب كصنم بوذا أك غتَه، سواء كاف ذلك خلفية  -ٖ

((Fight of Gods)) أك من ضمن شخصيات اللعبة، كلعبة قتاؿ الآبؽة ،الطري 
ٔ. 

ال  كتشبيهو بابؼخلوقات، كاتاحة الفرصة للاعب لتقمص دكر الإلو كالقياـ بشؤكف بذسيم ابػ -ٗ
 .((You Are God)) ، كلعبة أنت إلو، كالتحكم بقول الطبيعة كتصريفهاابغياة

للخال  سبحانو ، كنسبة أمور لا تلي  بجلالو، كابراز عقيدة التثليث من  اظهار العجز كالضعف -٘
 و كتعالى الله عن ذلك علوا كبتَا، كلعبة قتاؿ الآبؽةبة لله سبحانخلاؿ نسبة الولد كالصاح

((Fight of Gods)) . 
أيضا يوجد بسجيد السحر كالشعوذة كاظهارىا بابؼظهر ابغسن، فكما يوجد منها ابعانب الشرير،   -ٙ

 Harry Potter and The)) كمقدسات ابؼوت ابعانب ابػتَّ كالنافع، كلعبة ىارم بوتر

Deathly Hallows)). 

كسنبتُ بؿتويات ىذه الألعاب كغتَىا، كما تضمنتو من انتهاكات مع بياف آثارىا، كذلك في ابؼطلب 
 .بحثالثاني من ىذا ابؼ

 الإسلامية ورموزىا:لمقدسات انتهاكات الألعاب الإلكترونية ل: الثاث
، ٕأك ابؼطهّرة ، كمنو الأرض ابؼقدسة أم: ابؼباركةمطهّرأك  مبارؾس أم: بصع مقدّ لغة: سات ابؼقدّ 

كمن خلاؿ التعريف اللغوم بيكننا ، (ٕٔ،ابؼالدة) ژھ  ھ   ھ  ے  ژ يقوؿ الله تعالى: 
ة، كالقرآف لو صلة بالشريعة الإسلاميره بفا تعريف ابؼقدسات الإسلامية بأنها: كل شيء باركو الله تعالى كطهّ 

ساجد الثلاث: ابؼسجد ابغراـ كابؼسجد النبوم ، كابؼساجد كخصوصا ابؼالكريم كالرسل الكراـ عليهم السلاـ
 كابؼسجد الأقصى.

                                                           

الاسلامية)بؿكمة(،  الدراسات الشريعة الناشئة، بؾلة لدل العقدم التكوين في الإلكتًكنية الألعاب تأثتَالعجمي، عبدالله عوض،  ٔ
 )بتصرؼ(.، ٗٚٔ-ٖٚٔـ، صٕٚٓٓ، ٛٓٔ،عٕٖالكويت، مج

 )بتصرؼ(. ، مادة "قدس"،٘ٛٔ-ٗٛٔ، صٛالزبيدم، تاج العركس من جواىر القاموس، مج ٕ
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إف القرآف الكريم ىو معجزة النبي ابػالدة، كدستور ىذه الأمة كسبيل ىدايتهم، كتاب تكفل الله 

ڳ  ژ التحريف كالتبديل إلى أف يرث الله الأرض كمن عليها، يقوؿ الله تعالى:  بحفظو ، فلم كلن يطالو

   کژ    ڑ  ڑ    ڈ  ڈ  ژژ  كيقوؿ سبحانو: ،(ٜ،ابغجر) ژڱ  ڱ   ڱ   ڳ  ڳ  ڱ  

 ژڱ     ں  ں  ڻ    ڱک  ک  ک  گ  گ  گ  گ  ڳ  ڳ  ڳ  ڳ    ڱ   ڱ

 .(ٕٗ – ٔٗ،فصلت)

من الوقوع في ابؼعاصي كالآثاـ، كمن  عصمهم الله عزّ كجلكأما الرسل فهم أشرؼ خل  الله كأتقاىم، 
ربضة  تو، كىداية الناس أبصعتُ، كجعلهمبغمل أمانتو كتبليغ رسال الله اصطفاىماتباع خطوات الشيطاف، فقد 

بالاقتداء ابؼرسلتُ، الذم أمره الله خاتم الأنبياء ك  سلمصلى الله عليو ك  لنبي بؿمد، كفي مقدمتهم اللعابؼتُ
    ژ ئۇ  ئۆ  ئۇئە  ئە  ئو  ئوژ بهداية من قبلو من الأنبياء، يقوؿ الله تعالى: 

 ة كالأخلاؽ الفاضلة، فقد بصع، كما جعلو الله تعالى قدكة لعباده ؛ بؼا بو من ابػصاؿ الكربي(ٜٓ،الأنعاـ)
   ئۇ  ئۆ  ئۆ  ئۈ  ئۈ   ئې  ئې   ئو  ئۇژ الكمالات البشرية، يقوؿ الله تعالى: ك  الصفات النبيلة

أمتو ختَ أمة  (، كما جعل الله عزّ كجلٕٔ،الأحزاب) ژی  ی  ی    ئى  ی ئى ئى ئې
؛ صلى الله عليو كسلمأخرجت للناس، فقد أكرمهم الله بالقياـ بأمر الدعوة إلى الله كخصوصا بعد كفاة النبي 

ٺ  ٺ  ٺ  ٺ  ٿ  ٿ  ژ لكونو عليو الصلاة كالسلاـ خاتم الرسل، يقوؿ الله تعالى: 

 .(ٓٔٔ،آؿ عمراف)ژ  ٿ      ٿ  ٹ  ٹ   ٹ  ٹ

تقاـ فيها الصلاة ع الأرض كأطهرىا، فهي بيوت الله كأماكن عبادتو، قا أما ابؼساجد فهي أشرؼ بك 

ڳ  ڱ  ڱ  ڱ  ڱ  ژ ، كلقدر شأنها أثتٌ الله على عمّارىا، يقوؿ الله تعالى: كيذكر فيها اسم الله

ھ   ھ    ھں  ں  ڻ  ڻ     ڻ  ڻ  ۀ  ۀ  ہ  ہ  ہ  ہ

بابػزم في الدنيا  امن منع ذكر الله فيهسبحانو توّعد ، كما )ٛٔ،التوبة)ژھ  ے  ے  ۓ  

ڃ  چ     چ  چ  چ  ڇ  ڄ  ڄ  ڄ  ڃ  ڃ   ڃ  ژ ، يقوؿ الله تعالى: كالعذاب في الآخرة

ژ  ژ  ڑ  ڑ   ک  ک  ک    ڈڇ  ڍ  ڍ              ڌ  ڌ  ڎ  ڎ  ڈ  ڇ ڇ

 .(ٗٔٔ،البقرة) ژک  گ  
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إلا أننا بقد الكثتَ من الألعاب الإلكتًكنية تعرضت بؽا كمع عظم ىذه ابؼقدسات كمكانتها كشرفها 
بتضمنها لمجموعة من ابؼخالفات  فانتهكت بؿارمها كاستهانت من قيمتها كمكانتها، كذلكبالإساءة، 

 كالانتهاكات، نبيّنها كالآتي:

ابغث على قتل ابؼسلمتُ، من خلاؿ جعلهم أعداء كىدفا للقتل في ىذه الألعاب؛ كلذا عادة ما  -ٔ
 .((First to Fight))لكلمات العربية أك يهتف بالتكبتَ، كلعبة القتاؿ الأكؿ يردد ا

 .((First to Fight))تَىا كتدنيسها كقتل من بوتمي بها، كلعبة القتاؿ الأكؿ ىدـ ابؼساجد كتدم -ٕ
((First to Fight))، كلعبة القتاؿ الأكؿ تصوير العرب كابؼسلموف بأنهم ارىابيوف -ٖ

ٔ. 
من القرآف الكريم في  كضع ابؼصحف الشريف على الأرض حتى يطأه اللاعب، أك كتابة آيات -ٗ

 .((Resident Evil 5))أماكن بقسة، كلعبة الشرّ ابؼقيم 
كضع التكبتَ أك تلاكة بعض الآيات القرآنية مغناة كمصحوبة بدقاطع موسيقية، كخلفية صوتية  -٘

 Little Big))، كلعبة كوكب كبتَ قليلا ، كمنها مصاحب لطقوس كثنيةلبعض مراحل الألعاب

Planet)). 
لبعض الأنبياء من خلاؿ بذسيد شخصياتهم في بعض الألعاب، كالانتقاص من قدرىم، الإساءة  -ٙ

 .((Fight of Gods)) كلعبة قتاؿ الآبؽةىم بصورة لا تلي  بدقامهم الشريف،  كإظهار 

 ابؼطلب في كذلك آثارىا، بياف مع انتهاكات من تضمنتو كما كغتَىا، الألعاب ىذه بؿتويات كسنبتُ
 .بحثابؼ ىذا من الثاني

 :وآثارىا لعقيدةلالألعاب الإلكترونية  انتهاكات نماذج من المطلب الثاني:

 أولا: نماذج على ىذه الانتهاكات:

يرل حقيقة ما تتضمنو من انتهاكات كبـالفات  إف ابؼشاىد أك ابؼمارس الواعي للألعاب الإلكتًكنية
، ي لعبة مستوحاة من ثقافة يونانيةكى ((God of War))إلو ابغرب  لعبة فمثلافي بؾاؿ العقيدة،  كخصوصا

يقوـ فيها شخصية اللعبة كىو من البشر، بالسعي للحصوؿ على سلاح سحرم بهعل ابعميع، بدا فيهم 

                                                           

 ، )بتصرؼ(.ٗٚٔالناشئة، ص لدل العقدم التكوين في تأثتَ الألعاب الإلكتًكنيةالعجمي،  ٔ
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الآبؽة بىافوف منو، كىدفو من ذلك القضاء على إلو ابغرب، كبعد أف يتمكن من ذلك ، تعيّنو الآبؽة إبؽا 
 .ٔللحرب بدؿ الذم قاـ بقتلو

 فيها ، حيث يقوـ اللاعبكىي من نوع ألعاب القتاؿ ((Gods of Rome)) لعبة آبؽة ركماكأما 
تند ىذه باختيار أحد شخصيات اللعبة ثم الانتقاؿ من مكاف لآخر بؼقاتلة ابؼسيطر على تلك الأمكنة، كتس

متمثلة في تعدد الآبؽة، فشخصيات اللعبة عبارة عن بذسيد بؽذه الآبؽة، كما تبتُ  اللعبة إلى عقيدة يونانية
، كالأعظم من اللعبة أف لكل إلو من ىذه الآبؽة لو قدرة كقول بسيزه عن غتَه، كأف بعضهم أقول من بعض

 ذلك تصوير بعض الآبؽة من النساء ، يرتدين ملابس فاضحة تكشف مفاتن ابعسم.

، كطبيعتها مقاربة بؽافهي من نوع اللعبة السابقة  ((Fight of Gods)) قتاؿ الآبؽة اةأما اللعبة ابؼسم
صنم بوذا من الديانة موعة أخرل من ديانات بـتلفة، كلم تكتف بآبؽة اليوناف، بل أضافت إليها بؾ كلكنها
لآبؽة كابرازىا لتعدد اكما تعدت ىذه اللعبة مسألة التوحيد ،  اكأنوبيس من ابغضارة الفرعونية كغتَى ،ابؽندية

عليهم ، فقد تضمنت اللعبة شخصيتتُ بذسداف نبيتُ من الأنبياء  إلى الإساءة إلى الأنبياء عليهم السلاـ
حيث أظهرتو اللعبة بأنو ابن لله، كذلك من خلاؿ ظهور عبارة تبتُ  السلاـ ، الأكلى: عيسى عليو السلاـ

و مصلوب على خشبة على شكل الصليب مليء بابعراح، كلا ذلك في اللعبة، كما أنو ينزؿ ميداف القتاؿ كى
يرتدم سول ما يغطي سوأتو، بالإضافة إلى ظهور رمز الصليب أثناء توجيهو ضربة للخصم، كما تظهر قواه 

حيث أظهرتو اللعبة على أنو رجل  نية: فشخصية موسى عليو السلاـعندما يقوـ بحركة الصلب، أما الثا
 لعصا، كفي الأخرل بومل الصحيفة، كمن ضمن حركاتو القتالية فل  البحر.مسن بومل في أحد يديو ا

لاعب التصرؼ كإلو كالتحكم بالأرض، كبأنوالها تتيح ل ((You Are God)) أنت إلو بينما لعبة
ابؼناخية كإنزاؿ ابؼطر كإرساؿ العواصف كغتَىا من الأمور، كتبتُ اللعبة أف الإلو ابؼعبود للناس ىو الشمس، 

 The Doodle)) خربشة الإلو كلعبة ((From Dust))من الغبار كمثل ىذه اللعبة في طبيعة اللعب لعبة 
God)) ، خل  الأرض فمن عناصر أساسية، أربعة خل  الإلو)) تظهر فيها ىذه العبارة:كىذه الأختَة 

 العالم ىذا ظل لكن أخرل، أشياء ك خل  البراكتُ النار كمن كالمحيطات، البحار خل  ابؼاء كمن الكواكب،
 على بـلوقات هل سأحصلف صرالعنا مزجت لو ماذا: فكرة الإلو لدل أصبح كفجأة مهجورنا كمهملان،

                                                           

 ، )بتصرؼ(.ٗٛٔ-ٕٛٔالناشئة، ص لدل العقدم التكوين في تأثتَ الألعاب الإلكتًكنيةالعجمي،  ٔ
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((جديدة بـلوقات لو تظهر كبدأت بابؼزج فبدأ جديدة؟
، كىذا ما فيو من نسبة ابعهل كالعبثية لله سبحانو ٔ

 .كتعالى عن ذلك علوا كبتَا

كمن الألعاب التي تبرز جانب الاستعانة بغتَ الله سبحانو الألعاب التي بسجّد السحر الشعوذة، كتظهر 
 Harry))ىارم بوتر كمقدسات ابؼوت  ، كمثالو لعبة-حسب معتقدىم- اابعانب الابهابي كابػتَّ فيه

Potter and The Deathly Hallows)) اكتشافو منذ بوتر، ىارم الساحر الصبي قصة كالتي بركي 
 كتب سبعة من كىي قصة مستوحاة من سلسلة عشرة، السابعة سن بلوغو كحتى ساحران، كونو بغقيقة
، منها الأكؿ ابعزء صدكر منذ ىاللان  بقاحان  بوتر ىارم سلسلة ، كقد حققتٕركلنغ.ؾ.ج البريطانية للكاتبة

 .ٖكىذه اللعبة جزء من ىذه السلسلة

 Resident)) الشرّ ابؼقيم بالإساءة ، فمنها لعبةكالسنة أما الألعاب التي تعرضت للقرآف الكريم 

Evil 5)) أحد مراحلها كجود ابؼصحف الشريف ملقى على الأرض تتطأه شخصية اللعبة  تالتي تضمن
التي تضمنت أحد اصداراتها مرحلة بها  ((Little Big Planet)) كوكب كبتَ قليلا  ، كمنها لعبةٗأثناء ستَىا

فيظهر  ((Zack and Wiki)) زاؾ ككيكي آيات من القرآف الكريم مغناة كمصحوبة بابؼوسيقى، كأما لعبة
بصوت التكبتَ، كما  ةمشهد في اللعبة لمجموعة من الأشخاص يقوموف بطقوس كثنية حوؿ نار مصحوب

من  مكاف يدعى معبد النار مصحوب بتلاكة ((Zelda Ocarina of Time)) زيلدا أككراينا تضمنت لعبة
 Call of Duty)) نداء الواجب ، كما احتوت دكرة مياه أحد ابؼنازؿ في لعبةسورة الإخلاص مع التكبتَ

Modern Warfare 2))  إف الله  ))كتب على إطارىا   -بالذات–على صورة موضوعة فوؽ ابؼرحاض
د ابؼنزؿ بوتوم على العدي أف ، كبالرغم منمتضمن للفظ ابعلالة كىو جزء من حديث ((بصيل بوب ابعماؿ

 .٘خالية من ىذه العبارة من الصور إلا أف إطاراتها

                                                           

 ، )بتصرؼ(.ٜٚٔالناشئة، ص لدل العقدم التكوين في تأثتَ الألعاب الإلكتًكنيةالعجمي،  ٔ
 الشرؼ كساـ على حاصلة بريطانيّة أفلاـ كمنتجة سيناريو ككاتبة ركالية كىي ركلينغ،. ؾ. ج الفتٍ بابظها أكثر تعرؼ: ركلينغ جواف ٕ

 ٓٓٗ من أكثر كبيع ابعوالز من بالعديد خلابؽا من فازت التي الفنتازيةّ بوتر ىارم ركايات سلسلة بتأليفها عرفت ديم، كلقب البريطاني،
 الركايات. من نسخة مليوف

 )بتصرؼ(.ـ، ٕٚٔٓ/ٓٔ/٘ٔ،  ar.wikipedia.org/wiki ،ىارم بوتر ابؼوسوعة ابغرة، ٖ
 ـ.ٕٚٔٓ/ٓٔ/٘ٔ(، www.youtube.com/watch?v=wU_H16NpT_c ،)للإسلاـ تسيء التي الألعاب ىذه احذركا :ينظر ٗ
، www.youtube.com/watch?v=X-LODt2Uf9o) )، ألعاب أساءت إلى الإسلاـ بؿمد بن ناصر،الشحي،  ٘

 )بتصرؼ(.ـ، ٕٚٔٓ/ٓٔ/٘ٔ

http://www.youtube.com/watch?v=wU_H16NpT_c
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 التي ((Resident Evil 4))الشرّ ابؼقيم أما الألعاب التي تعرضت لبيوت الله بالإساءة ، فمنها لعبة 
 على قلعة بها باب أخذ تصميمو من أبواب ابؼسجد النبوم، كمثلها لعبة حد أماكن اللعبةأ ت فيهاتضمن

ليكوف نقطة انتقاؿ من عالم التي احتوت على معبد تم بناؤه  ((Devil May Cry 4)) ربدا يبكي الشيطاف
القتاؿ  كأما في لعبة، ٔ، كأحد الأبواب الرليسية للمعبد بفاثل لباب الكعبةالبشر إلى عالم ابعن كالشياطتُ

فعليو تدمتَ ابؼساجد كقتل  ،حتى بوصل اللاعب على الكثتَ من النقاط ((First to Fight)) الأكؿ
 .ٕأك دخوؿ خصمو للمسجد من ملاحقتو كقتلومع حرصها أف لا بينع اللاعب صوت الأذاف  ،ابؼلتحتُ

 الناتجة عن ىذه الألعاب وأمثالها: السلبية ثانيا: الآثار

من خلاؿ ما ذكرناه من بماذج عن انتهاكات الألعاب الإلكتًكنية في بؾاؿ العقيدة، نستخلص منها 
 التالية:أىم الآثار النابذة عنها في النقاط 

كبياف أف لكل كاحد منهم قدرة كاختصاص معتُ، يزرع الشك في قلوب  ،تعدد الآبؽةإف ابراز  -ٔ
، كما أف كثتَا من ابؼسلمتُ بعيدين عن ابؼنهج الناس، كخاصة بفن ليست لديهم عقيدة راسخة

العقل كحده دكف النظر إلى النصوص الشرعية، فيتصوركف أنو من ابؼستحيل  الإسلامي، فيعملوف
ما كاجو بو ابؼشركوف دعوة النبي صلى  يدير شؤكف ىذا الكوف كبكل ما فيو إلو كاحد، كىذا أف

چ      چ  چ    ڃڄ  ڃ     ڃ       ڃژ : ، يقوؿ الله تعالى حكاية عنهمالله عليو كسلم

أكىامهم تابعة للمحسوسات فلما كجدكا في الشاىد أف الفاعل كانت ))فقد ، (٘،ص) ژچ
 في بد لا الواحد لا تفي قدرتو كعملو بحفظ ابػل  العظيم قاسوا الغالب على الشاىد، فقالوا

((نوع آخر بحفظ الكثتَ من آبؽة كثتَة يتكفل كل كاحد منهم ىذا العالم حفظ
ٖ. 

مناؼ للعقيدة السليمة، فالله سبحانو يصف نفسو  ، كىذابذسيم ابػال  كتشبيهو بابؼخلوقات -ٕ
ٿ  ژ، كيقوؿ أيضا: (ٔٔ،الشورل) ژٿ  ٹ  ٹ   ٿٺ  ٿ  ٿژبقولو: 

، إف عرض (ٖٓٔ،الأنعاـ) ژڤ  ڤ  ڦ    ڤٹ   ٹ   ٹ  ٹ  ڤ
مشاىد التجسيم كالتشبيو في ىذه الألعاب كتكرارىا باستمرار، بهعل اللاعب مع الوقت يتفكر 

                                                           

 )بتصرؼ(. ،(www.youtube.com/watch?v=X-LODt2Uf9o)الشحي، ألعاب أساءت إلى الإسلاـ،  ٔ
 ، )بتصرؼ(.ٛٛٔالناشئة، ص لدل العقدم التكوين في تأثتَ الألعاب الإلكتًكنيةالعجمي،  ٕ
 .ٚٚٔ، صٕٙ،جٖٔـ، مجٜ٘ٛٔىػ/ ٘ٓٗٔ، ٖ، طالغيب، دار الفكر، بتَكت ،مفاتيح ىػ(ٙٓٙعمر)ت بن الرازم، بؿمد ٖ

http://www.youtube.com/watch?v=X-LODt2Uf9o
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كبواكؿ رسم صورة ذىنية كبزيلية عن ذات الله، كىذا حاصل أصلا مع البعض في ابػال  سبحانو، 
ىذه الألعاب، فكيف بدن بيارسها كيرل ىذه ابؼشاىد؛ كلذا نرل من الفقهاء من  وفبفن لا بيارس

 فقد جاء ، كماذا على الشخص فعلو إذا طرأ عليو مثل ىذه التخيلات،بردث عن ىذه ابؼسألة
 عزّ كجل، ككاف ابػاطر أف الله ر ببالك خاطر في الله عزّ كجلكإذا خط)) في بياف الشرع:  مثلا

((عزّ كجلأك يشببو شيء، فانف ذلك عن الله  يشبو شيئا،
بابؼخلوقتُ ، كما أف تشبيو الله تعالى ٔ

هل كالذم تضمنتو بعض الألعاب صفات لا تلي  بو سبحانو، كالعجز كابعيؤدم إلى نسبة 
، فلا يبالوف بدا يصدر منهم من أقواؿ نزع ابػشية كابؼراقبة من قلوبهم صراحة، بفا يتسبب ذلك في

 .أك أفعاؿ لا ترضي الله سبحانو كتعالى
، فيها ، كإظهار بعض الطقوس الوثنيةفي ىذه الألعاب إف كثرة عرض الأصناـ كمن يقوـ بعبادتها -ٖ

 امن إساءة إلا أف بؽا تأثتَ كخاصة إذا كانت مصحوبة بالتكبتَ أك بتلاكة آيات قرآنية، مع ما فيها 
، كيتمثل ذلك بالاستعانة بغتَ الله سبحانو بالدعاء كالذكر، ، كربدا قد يتطور مع الوقتاكلو جزلي

ؿ بعض ابؼعبودات كىذا مشاىد، حيث إف ىناؾ من ابؼسلمتُ من أك بهدؼ التقرب إليو من خلا
، كيسألوف الله حاجاتهم من نها مقدسةأك لبعض الأماكن التي يركف أ يقدّـ القرابتُ لقبور الأكلياء

على دين إبراىيم كإبظاعيل عليهما  على العقيدة، فقد كاف من أىل مكة كىذا أمر خطتَ خلابؽا،
،  ممعه كاأخذ كاإذا سافر ))  ، كلكنهم بعد ذلك كانواالسلاـ  حجرا من حجارة ابغرـ تعظيما للحرـ
 ما كنسوا ، ابػلوؼ خلف حتى كأعجبهم ذلكبالكعبة،  كطوافهم بو فطافوا كضعوه نزلوا فحيثما
((الأكثاف فعبدكا غتَه، كإبظاعيل إبراىيم بدين كاستبدلوا عليو، كانوا

ٕ . 
الألعاب التي تبرز جانب ابػتَ في السحر، يظهر فيها جانب الاستعانة بغتَ الله، كىذا يسوّؿ  إف -ٗ

 حراـ.ليس كلو السحر  لقضاء حاجاتهم، بذريعة أف للبعض الاستعانة بالسحرة كابؼشعوذين
غرس عقيدة التثليث في قلوب اللاعبتُ ، من خلاؿ تضمن للعبة لشخصية ابؼسيح كبياف أنو ابن  -٘

، كإظهار رمز الصليب كما ابراز ما يتضمنو من قول ، -تعالى الله عن ذلك علوا كبتَا -لله
 كخاصة بغاملو.

                                                           

، ٕـ، جٜٗٛٔق/ ٘ٓٗٔدط،  ىػ(، بياف الشرع، كزارة التًاث القومي كالثقافة، سلطنة عماف،ٛٓ٘الكندم، بؿمد بن إبراىيم)ت ٔ
 .ٔٗص
 ابغفيظ كعبد الأبيارم كإبراىيم السقا ىشاـ، ت: مصطفى لابن النبوية ، الستَةىػ(ٕٛٔ)تابؼعافرم ىشاـ بن ابؼلك ابن ىشاـ، عبد ٕ

 ، )بتصرؼ(.ٓٛ، صٔـ، ج ٜ٘٘ٔ ق/ٖ٘ٚٔ ،ٕمصر، ط ابغلبي، البابيالشلبي، 



41 
 

،  عليهم السلاـبعض الأنبياء شخصيات بذسّد  عبتُ لبعض الألعاب التي تتضمنإف بفارسة اللا -ٙ
يؤدم ذلك إلى الاستهانة بهم كالانتقاص من قدرىم، فلا يبالي بدا ينسب إليهم من إساءة، كمثل 

ابؼساجد لإكماؿ اللعبة؛ ىدـ وطء ابؼصحف الشريف، أك ذلك إذا قاـ بنفسو في بعض الألعاب ب
ىدـ  إذا أحرؽ ابؼصحف أكفلا تتحرؾ مشاعره  يستمرأ مثل ىذه التصرفات،بهعلو ىذا الأمر  فإف

 ابؼسجد الأقصى حقيقة.
بدظهر الأبطاؿ الذين  كإظهار شخصياتها إف قيادة ابعيوش ابؼعادية للإسلاـ في بعض الألعاب -ٚ

بيس  يسعوف لنشر السلاـ في العالم، كمن ذلك قتاؿ ابؼسلمتُ فيها كإظهارىم بدظهر الإرىابيتُ ،
ا من لوازـ شهادة: لا إلو إلا الله؛ فإف ، كبنبنا عقيدة الولاية كالبراءة أصلاف من أصوؿ الدين،))

ۈ  ۇٴ  ژ ىذه الشهادة أف يوالي ابؼسلم أىلها كيعادم أعداءىا، يقوؿ الله تعالى:  من مقتضيات

ې   ې  ې  ى  ى  ئا  ئا  ئە  ئە     ئو    ېۋ  ۋ  ۅ  ۅ  ۉ  ۉ

، كلكن ٔ(((ٕٛ،آؿ عمراف) ژئې  ئې  ئى    ئېئۆ  ئۈ  ئۈ  ئۆئو  ئۇ   ئۇ
في قلوب  إلى غرس المحبة كالاحتًاـ تقلب ابؼوازين، كتزعزع عقيدة اللاعبتُ، كتؤدمىذه الألعاب 

، كمع مركر إلصاؽ صورة سلبية كسيئة عن ابؼسلمتُ))، كفي ابؼقابل يتم بفارسيها لأعداء الدين
كىو ما يعرؼ الوقت يؤدم تكرار ىذه ابؼشاىد كالاستمرار في عرضها إلى تأكيدىا كترسيخها، 

((بعملية القولبة
ٕ. 

ات التي تضمنتها في جانب العقيدة نطرح بعض الألعاب الإلكتًكنية كالانتهاك نامن خلاؿ عرضك 
 السؤاؿ التالي:

للمقدسات الإسلامية على كجو العمد،  ات ابؼنتجة بؽذه الألعاب من إساءاتىل ما قامت بو الشرك 
كأمواؿ  ،أـ أنو خطأ غتَ مقصود؟  كىل يعقل لشركات ربحية ىدفها في ابؼقاـ الأكؿ نيل مكاسب مادية
 طاللة أف بزاطر بكل ذلك ، كخصوصا أف الكثتَ من ابؼستهلكتُ بؽذه الألعاب ىم من ابؼسلمتُ؟

                                                           

 ، )بتصرؼ(.ٙٛٔالناشئة، ص لدل العقدم التكوين في تأثتَ الألعاب الإلكتًكنيةالعجمي،  ٔ
، ٔالرياض، طهد الوطنية، الشميمرم، فهد بن عبدالربضن، التًبية الإعلامية: كيف نتعامل مع الإعلاـ، مكتبة ابؼلك ف ٕ

 ، )بتصرؼ(.ٛٛـ، صٕٓٔٓىػ/ٖٔٗٔ



41 
 

كنية أف يستنتج أف ما تقوـ بو الشركات ابؼنتجة يستطيع ابؼشاىد الواعي كابؼمارس للألعاب الإلكتً 
بؽذه الألعاب من انتهاكات، كاساءات للمقدسات الإسلامية ىو عمل متعمد كمقصود، كذلك لعدة 

 أسباب، يظهر منها:

، كالتأثتَ على ابؼسلمتُ كالسعي كتشويو صورتو إف ابؽجوـ على الإسلاـ كبؿاكلة القضاء عليو -ٔ
عقيدتهم كقيمهم كأخلاقهم، ىو ىدؼ الغزك الفكرم كالثقافي للعالم لإضعافهم، كانتزاعهم من 

 ...إبما)) لزملالو قاللا: ٔـ(ٕٜ٘ٔ)تصموليل زكبيرما صرح بو رأس ابؼنصّرين  ، كىذاالإسلاـ
 لو صلة لا كبالتالي بالله، لو صلة لا بـلوقان  ليصبح الإسلاـ، من ابؼسلم بزرجوا أف ىي مهمتكم
((حياتها في الأمم عليها تعتمد التي بالأخلاؽ

، كما أنهم بواكلوف إبعاد ابؼسلمتُ عن كتابهم، ٕ
 كزير بريطانياٖـ(ٜٛٛٔ)تيقوؿ غلادستوفكفي ذلك ، لعلمهم أنو منهجهم كمصدر قوتهم

ما داـ ىذا القرآف موجودا في أيدم ابؼسلمتُ، فلن تستطيع ]أكركبا[ السيطرة على )) :الأكؿ
((في أمافالشرؽ، كلا أف تكوف ىي نفسها 

ٗ. 
إف بث الأفكار كابؼعتقدات كالإساءات بدأ تدربهيا كبشكل مبسط، فلم تصطدـ بابؼسلمتُ  -ٕ

 .مباشرة
إف الظركؼ مهيئة لبث ىذه الإساءات؛ كذلك بسبب الوضع الذم يعيشو ابؼسلموف في الوقت  -ٖ

عن تعاليم الإسلاـ  عد  ابغاضر ، من انغماس في الشهوات، كابناؿ كتقصتَ بالواجبات، كبُ 
 كقيمو.

معارضة على ما قامت بو من اساءة، تسارع إلى حذفها من اللعبة  الشركات إذا كاجهتإف  -ٗ
ة كتسيء إلى رّ كتقدـ الاعتذار كالتبريرات، حتى تطفأ غضب ابؼسلمتُ، كلكنها بعد فتًة تعيد الكَ 

((Capcom)) كابكوـ  ت شركة، كما فعلالإسلاـ في لعبة أخرل
عندما كضعت مقطع من  ٘

                                                           

ـ، حاصل على درجة الدكتوراه من كلية ٚٙٛٔصموليل زكبير: قسيس كمبشر إلى ابؼسيحية، كلد في الولايات ابؼتحدة الأمريكية عاـ  ٔ
ـ، بدأ التبشتَ في البصرة ٜٜٔٔـ، كدرجة الدكتوراه من جامعة ركبذرز في ٜٛٔٔـ، كدرجة ابغقوؽ من كلية مسكنكم في ٜٗٓٔىوب في 

 ـ.ٕٜ٘ٔإبريل  ٕـ، كتوفي في ٜ٘ٓٔـ كحتى ٜٔٛٔالعربية من عاـ من ابعزيرة  كالبحرين، كفي مواقع أخرل
 ،ـٕٗٓٓ /ىػٕ٘ٗٔ، ٗط ،مكتبة أضواء السلف، الرياض ،دراسات في الأدياف اليهودية كالنصرانية ،سعود بن عبد العزيزابػلف،  ٕ
 .ٕٗٛص

الوزراء في بريطانيا أربع مرات، كىو الوحيد من بتُ رؤساء كزراء ـ، تولى رلاسة ٜٓٛٔكلياـ إيوارت غلادستوف: سياسي بريطاني كلد عاـ  ٖ
 ـ.ٜٛٛٔـ قامت بريطانيا بغزك مصر، كتوفي في مايو ٕٛٛٔاـ بريطانيا الذم رأس أربع حكومات، كفي كزارتو الثانية ع

 .ٖٗصدار العلم للملايتُ، بتَكت، دط، دت،  ، تربصة: عمر فركخ،الإسلاـ على مفتًؽ الطرؽ، بؿمدأسد،  ٗ
: شركة يابانية في صناعة ألعاب الفيديو، تأسست عاـ  ٘  ـ في مدينة أكساكا في الياباف. ٜٜٚٔكابكوـ
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 Zelda Ocarina of)) زيلدا أككراينا سورة الإخلاص في مكاف يدعى بدعبد النار في لعبة

Time)) بؼقطع، كالتي ذكرناىا سابقا في النماذج، فتم تنبيو الشركة على ذلك فقامت بحذؼ ا
((Street Fighter 5)) قتاؿ الشوارع في لعبة أخرل كىي كلكنها عادت كأضافتو

ٔ. 

 المبحث الثاني: أثر الألعاب الإلكترونية في الأخلاق:
لا تقوـ الأمم كابغضارات على الأفراد، كلا تبتٌ على الانطواء كالانعزاؿ، فالفرد مهما كاف يتحلى من 
مواىب كمهارات كإمكانيات كقدرات، إلا إف طاقاتو كقدراتو بؿدكدة، لا يستطيع أف يكوف بدعزؿ عن 

 خرين، كالتعاكف فيما بينهم، فكاف يكمّل الآخر، فكاف لا بد من التواصل مع الآالآخرين ، فكل  إنساف 
كالعلاقات تقوم الركابط ك  تيسّر سبل التعامل فيما بينهم،  إلى كسيلة للتواصل مع الآخرين،في حاجة ابؼرء 

فمهما لنهوض ابغضارات كرقيها، كالأخلاؽ ضركرة  تضمن بقاءىا، فكانت ىذه الوسيلة ىي الأخلاؽ. ك 
تقدمت الأمم في المجاؿ العلمي كالصناعي كأضاعت قيمها الإنسانية كالأخلاقية، فإف مصتَىا الزكاؿ كالفناء 

 أغلب الألعاب الإلكتًكنية جانب الأخلاؽ بصورة أبنلتكلو طاؿ أمدىا، كالتاريخ شاىد على ذلك. كقد 
ات. كبكن بصدد بياف ىذه ابؼظاىر كاضحة، فعملت على نشر الرذيلة كابؼنكرات، كإظهار أقبح السلوكي

 يتناكؿ :كآثارىا في ىذا ابؼبحث الذم 

 لأخلاؽ.نتهاكات الألعاب الإلكتًكنية لا -ٔ
 كآثارىا. لأخلاؽلالألعاب الإلكتًكنية انتهاكات  منبماذج  -ٕ

 لأخلاق:ل الإلكترونية الألعاب المطلب الأول: انتهاكات

 أولا: مفهوم الأخلاق:

بضم اللاـ كسكونها: كىو الدين كالطبع كالسجية، كحقيقتو أنو لصورة بصع خُل ، الأخلاؽ لغة: 
 .ٕالإنساف الباطنة كىي نفسو كأكصافها كمعانيها ابؼختصة بها

 

                                                           

(، www.youtube.com/watch?v=t2-wrh7NUi0) ،ابؼسلمتُ إلى كتسيء أخرل مرة ابػطأ نفس ترتكب كابكوـ  الشحي، ٔ
 ـ.ٕٚٔٓ/ٓٔ/٘ٔ
 .ٙٛ، صٓٔق، جٗٔٗٔ، ٖ،بتَكت، ط صادر الأنصارم، لساف العرب، دار  مكرـ بن ابن منظور، بؿمد ٕ

http://www.youtube.com/watch?v=t2-wrh7NUi0
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 غتَ من أفعابؽا إلى بؽا داعية للنفس حاؿ)) بأنها: ٔق(ٕٔٗ)تكأما اصطلاحا فقد عرفها ابن مسكويو
((ركية كلا فكر

 كتقهر بالاختيار، تظهر كامنة، غرالز))عرفها بأنها:  ٖق(ٓ٘ٗ)ت، بينما ابؼاكردمٕ
((بالاضطرار

ٗ. 

يصدر من ابؼرء سلوؾ حسن، كصفات  ما كىذاف التعريفاف عاماف يشملاف جانبي الأخلاؽ، فإف كاف
يصدر منو سلوؾ  ما فاضلة، كتعامل لا تنكره الطباع السليمة، كصفت أخلاقو بأنها حسنة، أما إف كاف

 .قبيح، كتعامل بذمء ، تنفر منو الطباع السليمة، كصفت أخلاقو بأنها سيئة

 الإنساني للسلوؾ ابؼنظمة كالقواعد ابؼبادئ بؾموعة))أما الأخلاؽ من ابؼنظور الإسلامي فتعرؼ بأنها: 
 العالم ىذا في كجوده من الغاية بوق  بكو على بغتَه علاقتو كبرديد الإنساف حياة لتنظيم الوحي بوددىا التي
((كجو أكمل على

كمن خلاؿ ىذا التعريف يتبتُ لنا أف مصدر الأخلاؽ الإسلامية التي ينبغي على ، ٘
 على صاحبها أفضل الصلاة كالسلاـ.ابؼسلمتُ التحلي بها ىو الوحي بقسميو القرآف الكريم كالسنة ابؼطهرة 

 :في الألعاب الإلكترونية لشهوة الجنسيةا ثانيا: اثارة

إف الإسلاـ دعا أتباعو إلى التحلي بالأخلاؽ الفاضلة، كابػصاؿ الكربية، كالقيم النبيلة، في كثتَ من  
ئو  ئۇ   ژ، يقوؿ الله تعالى: صلى الله عليو كسلمالنصوص الشرعية، كأبصلها بدعوتهم إلى الاقتداء بالنبي 

؛ (ٕٔ،الأحزاب) ژ ی  ی  ی            ئى  ئى  یئۇ  ئۆ  ئۆ  ئۈ  ئۈ   ئې  ئې     ئې         ئى  

ڱ  ژ ، يقوؿ الله تعالى: لكونو عليو أفضل الصلاة كالسلاـ بصع خصاؿ ابػتَ كأعظم الأخلاؽكذلك 

                                                           

ىػ، كىو ٕٖٓىػ، كقيل: سنة ٖٖٓمسكويو، اختلف المحققتُ في زمن كلادتو فقيل: سنة  يعقوب بن بؿمد بن ابن مسكويو: ىو أبضد ٔ
نة الرم في إيراف حاليا، كاف ناشطا في ابؼيداف السياسي زمن الدكلة البويهية، توفي سنة مؤرخ كشاعر فارسي بارز من أبناء مديك فيلسوؼ 

 ىػ.ٕٔٗ
، ٔق(، تهذيب الأخلاؽ كتطهتَ الأعراؽ، ت: د نواؼ ابعراّح، دار صادر، بتَكت، طٕٔٗابن مسكويو، أبضد بن بؿمد)ت ٕ

 .ٖٓـ، صٕٙٓٓىػ/ٕٚٗٔ
ابؼاكردم: ىو علي بن بؿمد بن حبيب البصرم ابؼاكردم، كاف أكبر قضاة آخر الدكلة العباسية ، كىو من أكبر فقهاء الشافعية، حيث  ٖ

 ىػ. ٓ٘ٗىػ ، كتوفي في بغداد عاـ ٖٗٙألف في ابؼذىب موسوعة ضخمة في أكثر من عشرين جزءا، كلد في البصرة عاـ 
ل النظر كتعجيل الظفر في أخلاؽ الػمَلك كسياسة الػمُلك، ت: رضواف السيّد، ابن الأزرؽ، ق(، تسهيٓ٘ٗابؼاكردم، علي بن بؿمد)ت ٗ

 .ٕٚٔصـ، ٕٕٔٓق/ٕٖٗٔ، ٕبتَكت، ط
 كسلم، دار عليو الله صلى الكريم الرسوؿ أخلاؽ مكارـ في النعيم أبو العينتُ، علي خليل ، الأخلاؽ كالقيم التًبوية في الإسلاـ، نضرة ٘

 .ٙٙ،صٔ، دت، جٗجدة، ط كالتوزيع، للنشر الوسيلة
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كاف خلقو )) بقوبؽا: رضي الله عنها، كما كصفتو السيدة عالشة أـ ابؼؤمنتُ (ٗ،القلم) ژڱ     ڱ  ں  
((القرآف

بالأخلاؽ كحرص على برلي أتباعو بها؛ لأبنيتها كضركرتها في بناء الأمة فقد اعتتٌ الإسلاـ ، ٔ
كالابكطاط في  الإسلامية كنهضتها ، فالأمم تقوـ على الأخلاؽ الفاضلة كالقيم النبيلة، كتنهار بالتخلي عنها،

 الرذيلة. دركات

، كتوعّد   الرذيلةالانغماس في كحل من ، ك  الأخلاؽ ىذه منكبؽذا فقد حذر الإسلاـ من الانسلاخ 

ئۆ  ئۈ    ئۈ  ئې  ئې  ئې  ئى  ژ ، يقوؿ الله تعالى: من سعى إلى نشر الفواحش كابؼنكرات كل

كلكننا بقد  (،ٜٔ،النور) ژئى  ئي    بج    بح    بخ    ئمئى   ئى  ی  ی  ی   ی  ئج  ئح
الكثتَ من الألعاب الإلكتًكنية تسعى إلى ىدـ سور الفضيلة كىتك ستًىا، من خلاؿ ما تتضمنو من 

بعنسية ، كالتًكيج بؼمارسة الرذيلة، كمن ضمن ىذه في الأخلاؽ، من استثارة للشهوة ا بـالفات كانتهاكات
 الانتهاكات:

ية بعضها يتضمن شخصيات عار احتوالها على شخصيات نسالية كاسيات عاريات؛ بل إف  -ٔ
 .((The Witcher))بشكل كاضح كصريح، كلعبة الساحر 

احتوالها على ابواءات جنسية، كبعضها يتضمن مشاىد إباحية كاضحة كصربوة؛ بل الأعظم من  -ٕ
التحكم ليقوـ بذلك، كلعبة جهاز على بعض أزرار فرض على اللاعب الضغط أف بعضها يذلك 

 .((God of War))إلو ابغرب 
 God))للشذكذ ابعنسي كالعلاقات ابؼثلية، كلعبة إلو ابغرب تتضمن بعض الألعاب على مشاىد  -ٖ

of War)). 
ريقو كأماـ الناس ككأنو أمر عادم، ككذلك بعضها للاعب اغتصاب أم امرأة يراىا في ط يحيت -ٗ

سة الفاحشة معهن مقابل مبلغ الانتقاؿ من مكاف لآخر بالسيارة للبحث عن العاىرات؛ بؼمار 
 .((Grand Theft Auto (GTA)))مالي، كلعبة سرقة السيارات 

تسمح بعض الألعاب للاعب الدخوؿ إلى ابغانات، كىي أماكن بـصصة لشرب ابػمور، كما  -٘
برتوم على مراقص تظهر فيها النساء كىن عاريات أك شبو عاريات، يتمايلن كيرقصن بشكل 

                                                           

الرسالة، بتَكت،  كآخركف، مؤسسة الأرنؤكط شعيبىػ(، مسند الإماـ أبضد بن حنبل، ت: ٕٔٗالشيباني)ت ابن حنبل، أبضد بن بؿمد ٔ
 .، حديث صحيحٕٔٓٙٗ، حٛٗٔ، صٔٗـ،ج ٕٔٓٓ / ىػ ٕٔٗٔ ، ٔط
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ارسة الرذيلة، كلعبة سرقة السيارات لها على أماكن للدعارة كبففاضح كماجن، مع احتوا
((GTA)). 

 الثاني ابؼطلب في كذلك آثارىا، بياف مع انتهاكات من تضمنتو كما ،الألعاب ىذه بؿتويات كسنبتُ
 .ابؼبحث ىذا من

 ثالثا: تنمية السلوك العدواني في الألعاب الإلكترونية:

ة، ككظم الغيظ كالتًفّ  كلتُ في الناس ابغلم كالأنا إلى غرسهاسعى الإسلاـ إف من الأخلاؽ التي 
كىناؾ العديد من النصوص  ،كترابطها بتُ أفراد المجتمع ،قاتبساسك العلا ؛ كذلك بؼا بؽا من أثر فيابػطاب

إف فيك بػصلتتُ  ))لأشجّ عبد القيس:  صلى الله عليو كسلمالشرعية الدالة عليها، ففي ابغلِم كالأناة قولو 
((بوبهما الله: ابغلِم كالأناة 

ٿ  ٿ  ٿ   ٹ  ژكفي كظم الغيظ قولو تعالى:  ،ٔ

الله تعالى للنبي  ، كفي التًف  كلتُ ابػطاب، قولو(ٖٗٔ،آؿ عمراف) ژٹ  ڤ  ڤ    ٹٹ

ژ  ٺ  ٺ      ٿ  ٿ  ٿ  ٿ  ٹ   ٹ  ٺپ  ڀ  ڀ   ڀ  ڀ  ٺژ : الله عليو كسلمصلى 

((إف الله بوب الرف  في الأمر كلو))كقولو صلى الله عليو كسلم: ، (ٜ٘ٔ،آؿ عمراف)
ٕ. 

المجتمع الإسلامي عبارة عن نسيج متماسك، قالم على التعاكف كالتكافل كالمحبة بتُ أفراده؛ كبؽذا إف 
لا تباغضوا، كلا  ))نهى الإسلاـ عن كل ما يؤدم إلى البغضاء كالشحناء، يقوؿ النبي صلى الله عليو كسلم: 

((، كلا بول بؼسلم أف يهجر أخاه فوؽ ثلاث لياؿبراسدكا، كلا تدابركا، ككونوا عباد الله إخوانا
ككذلك نهى  ،ٖ

ابؼسلم عن الاعتداء على أخيو ابؼسلم، سواء كاف في نفسو أك مالو أك عرضو، يقوؿ ابؼصطفى صلى الله عليو 
((كل ابؼسلم على ابؼسلم حراـ، دمو، كمالو، كعرضو  ))كسلم: 

، كلكننا بقد الكثتَ من الألعاب الإلكتًكنية ٗ
التي تسعى إلى تنمية السلوؾ العدكاني لدل اللاعبتُ، من خلاؿ ما تعرضو من مشاىد عنف كقتل كاعتداء 

ة العنف كالعدكاف، إلا أف كلا نقوؿ بأف ىذه الألعاب ىي السبب الرليسي أك الوحيد في تنميعلى الآخرين، 

                                                           

 الله صلى الله رسوؿ إلى العدؿ عن العدؿ بنقل ابؼختصر الصحيح ابؼسند، (ٕٔٙ)تالنيسابورم القشتَم ابغجاج بن مسلمأبو ابغسن،  ٔ
 . ٕٙ، حٙ، بٔ، ؾٚ٘، صٔـ، جٜٜٚٔىػ/ٛٔٗٔ، ٔابغديث، القاىرة، ط فؤاد عبد الباقي، داربؿمد كسلم، ت:  عليو
 كسننو كسلم عليو الله صلى الله رسوؿ أمور من ابؼختصر الصحيح ابؼسند ابعامع(، قٕٙ٘)تابععفي إبظاعيل بن البخارم، بؿمد ٕ

 .ٕٗٓٙح، ٖ٘ب، ٕٔ، صٛج ،ىػٕٕٗٔ، ٔ، بتَكت، طالنجاة طوؽ دارت: بؿمد زىتَ، ،(صحيح البخارم) كأيامو
 .ٙٚٓٙ ، حٕٙ،ب ٕٔ، صٛالبخارم، صحيح البخارم، طوؽ النجاة، ج ٖ
 ، إسناده جيد.ٕٚٚٚ، حٜ٘ٔ، صٖٔأبضد، ابؼسند، ج ٗ
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%( من الأفراد الذين أقيمت عليهم ٜٓكشفت نتالج إحدل الدراسات أف )))، حيث بؽا دكر كبتَ في ذلك
((الدراسة، قد ظهرت عليهم بالفعل كبوضوح آثار ىذا العنف الشديد

، كسيتبتُ ذلك عند ذكر الآثار ٔ
 .كبعض الأمثلة من الواقع في ابؼطلب الثاني

 العنف كمظاىره في الألعاب الإلكتًكنية:كمن أشكاؿ 

بعض ألعاب القتاؿ كابؼبارزات بتُ طرفتُ، يقوـ ابؼنتصر منهما بقتل الآخر بأسلوب كحشي  -ٔ
 .((mortal combat))ت دموم، تشمئز منو النفوس، كلعبة قتاؿ ابؼو ك 

تقتضي بعض الألعاب مهابصة الناس كالاعتداء عليهم بالضرب أك القتل، أك الاعتداء على  -ٕ
بفتلكاتهم أك على ابؼمتلكات العامة، سواء بتحطيمها أك سرقتها، كلعبة سرقة السيارات 

((GTA)). 
بعض الألعاب تدكر أحداثها في ابؼدارس، كما تتضمنو من أعماؿ شغب كبسرد من قبل بعض  -ٖ

 .((Bully: Scholarship Edition)) ٕرابؼتنمِّ كلعبة نهم شخصية اللعبة،  الطلاب كم

 في كذلك آثارىا، بياف مع مظاىر عنف كعدكاف من تضمنتو كما الألعاب، ىذه بؿتويات كسنبتُ
 .ابؼبحث ىذا من الثاني ابؼطلب

 وآثارىا: الأخلاق في الإلكترونية الألعاب انتهاكات من المطلب الثاني: نماذج

 أولا: نماذج من انتهاكات الألعاب الإلكترونية في الأخلاق:

تضمنت الكثتَ من الألعاب الإلكتًكنية على مشاىد بزدش ابغياء، كتهتك ستً الفضيلة، أعظمها 
مشاىد إباحية، كأقلها ابواءات جنسية، بالإضافة إلى ما برتويو من مشاىد عنف مبالغ فيو، فمثلا لعبة 

. كىي من الذم يتقمص فيها اللاعب شخصية رجل بيتلك قدرات سحرية ((The Witcher))الساحر 
أخطر الألعاب على الأخلاؽ؛ بؼا تتضمنو من مشاىد كاضحة كصربوة لنساء عاريات ، كمشاىد إباحية 

، كما يتضمن على يقوـ بها بطل اللعبة مع ابؼرأة ابؼرافقة لو، أك مع نساء عاىرات في بيوت بـصصة للدعارة
 .جنسية شاذة، كعلاقات مثليةإبواءات 

                                                           

 العدكاني السلوؾ على كتأثتَه الإلكتًكنية بالألعاب اللعب بكو الابهابي الابذاه، بؿمد شكرم عادؿ كريم،، ك بؿمود حسن أحلاـ عبدالله، ٔ
، ٗ، صٚع، ٕٕسـ، ٕ٘ٓٓ، )بؿكمة(، ديسمبرمصر، ابؼعاصرة التًبية، بذريبية شبو دراسة ابؼراىقتُ من عينة لدل ابؼدركة الذات ككفاءة

 )بتصرؼ(.
 مأخوذ من "بمر"، كىو مصطلح حديث يطل  على من غضب كساء خلقو، كصار كالنمر الغاضب.ابؼتنمِّر: من تنمَّر تنمَّرا،  ٕ
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، -كما ذكرنا سابقا-مع ما برتويو من بـالفات في العقيدة  ((God of War))كأما لعبة إلو ابغرب 
فمن جانب إثارة الشهوة ابعنسية برتوم اللعبة على مشاىد ي أيضا برتوم على بـالفات في الأخلاؽ، فه

ىذه اللعبة أنها تطلب من اللاعب أف يضغط على لنساء عاريات، كإبواءات كمشاىد جنسية، كابػطتَ في 
بعض أزرار جهاز التحكم ليقوـ بهذه العملية، كيظهر في اللعبة أف النساء ىن من يطلبن من اللاعب بفارسة 
الرذيلة، حيث يظهر على الشاشة سؤاؿ بىتَّ اللاعب في ذلك، كما تتضمن اللعبة على مشاىد لعلاقات 

بالغ فيها كفصل رأس ابػصم عن جسده، ككثرة ابؼىناؾ بعض ابؼشاىد العنف  ، كمن جانبمثلية بتُ النساء
 سفك الدماء.

تكمن ، ك الصغار كابؼراىقتُ ساطنالت شهرة كاسعة بتُ أك كالتي  ((GTA))بينما لعبة سرقة السيارات 
خطورتها في ىذا الانتشار الواسع كتقبّل اللاعبتُ بؽا، على بـتلف فئاتهم العمرية، مع ما برتويو من مضموف 
سيء كخطتَ على الأخلاؽ، كالذم يتمثل في احتوالو على أخلاقيات فاسدة كمشاىد بـزية، حيث 

 النوادم الليلية حيث ابؼراقص بالإضافة إلى دخولو إلىيكتسب اللاعب أموالو عن طري  القمار كابؼراىنات، 
أما من جانب ك ، ، كما يقوـ اللاعب بالبحث عن العاىرات بؼمارسة الرذيلة معهنٔكالفتيات شبو العاريات

، ككذلك أك الاغتصاب العنف يستطيع اللاعب الاعتداء على أم شخص يراه في الطري  بالضرب أك القتل
 بطريقة جنونية، كبزريب ابؼمتلكات العامة كابػاصة. سرقة السيارات، كالعبث في الطرقات، كالقيادة

كىي من نوع القتاؿ بتُ طرفتُ، كىدؼ اللعبة كاضح  ((mortal combat)) قتاؿ ابؼوت كأما لعبة
من عنوانها ، كىو أف يتقاتل شخصيتاف من اللعبة حتى ابؼوت، كلكن ما بييّز ىذه اللعبة العنف ابؼبالغ فيو، 

مع  إلى نصفتُ، أك يفصلو عن جسده يفل  رأسوكأف ،  ذم يتعامل بو مع خصموال كأسلوب القتل الوحشي
ـ الصدر ثم يغرسو في رأسو، أك يقوـ بتقطيع جسده كاملا، أك استخراج تقطيع أطرافو، أك يقوـ بانتزاع عظا

الأعضاء الداخلية كأكلها، كغتَىا الكثتَ من الصور كالأساليب الوحشية كابؼقززة، كما لا بزلو ىذه اللعبة 
من ابؼبالغة في القتل لعبة بصعة الثالث عشر ك كمثل ىذه اللعبة في العنف من شخصيات نسالية شبو عارية. 

((Friday The 13th))الشهر 
ٕ. 

                                                           

دراسة شبو بذريبية  theft auto Grandستيشن البلام لعبة بفارسة بتُ ك العدكاني السلوؾ بتُ العلاقة، سليماف بنت ىند الرمياف، ٔ
 .ٚـ، صٕٚٓٓ، السعودية، الإسلامية سعود بن بؿمد الإماـ جامعة، )بحث ماجستتَ(، الرياض بددينةعلى تلاميذ ابؼرحلة الابتدالية 

خرافة: يقاؿ أنو إذا صادفت ابعمعة اليوـ الثالث عشر من الشهر، يكوف اليوـ مشؤكـ كسيء ابغظ، بسبب كقوع بؾموعة من الأحداث  ٕ
،)انظر: ابؼوسوعة ابغرة،   ـ.ٕٚٔٓ/ٔٔ/ٕٔ(،عشر_الثالث_ابعمعة/ar.wikipedia.org/wikiربطت بهذا اليوـ
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 Blue))كمن ضمن الألعاب التي تسببت في انتحار الكثتَ من الشباب لعبة ابغوت الأزرؽ 
Whale)) ،برديات من اللعبة كتتكوف البلداف، معظم في مسموحة كىي الإنتًنت، شبكة على لعبة كىي 

بة بغرض تنظيف كىو ىدؼ مصمم اللع ،الانتحار اللاعب من يطلب النهالي التحدم كفي يوما، ٓ٘ بؼدة
 مراىقة فتاة ٙٔ عن يقل لا ما كدفع بالتحريض كأدينالمجتمع على حسب قولو. كقد ألقي القبض عليو، 

 .ٔللانتحار

 Bully: Scholarship))العنف ابؼدرسي لعبة ابؼتنمّر  على كمن ضمن الألعاب التي تشجع 

Edition)) حيث يقوـ  ،ابؼختلطة نتسب لأحد ابؼدارس الداخلية، كىي بركي قصة طالب مشاغب ، ي
فيها بأعماؿ شغب، كالعراؾ مع الطلاب كالاستيلاء على بفتلكاتهم، كضرب ابؼعلمتُ كالتمرد على القوانتُ، 

، كمشاىد لفتيات شبو كما لا بزلو ىذه اللعبة من الإبواءات ابعنسية كالعلاقات ابؼثليةكالتحرش بالطالبات،  
أنها تزيد عليها بدمارسة ابعنس مع ابغيوانات، حيث تتيح للاعب التحكم بكلب، كالذم ، إلا عاريات

 على الأرض كاغتصابها. أم طالبةن خلالو إسقاط يستطيع م

 ثانيا: الآثار الناتجة عن ىذه الألعاب وأمثالها:

النفسي إف مضموف ىذه الألعاب كأمثابؽا يتًتب عليو الكثتَ من الآثار، منها الشرعي كالصحي ك 
كالاجتماعي، فما يتعل  بالأثر الشرعي سنتطرّؽ إليو في موضعو من ابؼبحث الثالث عند ذكر ابغكم 

 كأما بقية الآثار سنذكرىا كالآتي:الشرعي للألعاب الإلكتًكنية، 

 الإلكتًكنية ذات ابؼضموف ابعنسي: آثار الألعاب -ٔ
 الآثار السلوكية: - أ

اللاعب  ابؼوجودة في ىذه الألعاب بذعل ابعنسيةإف مشاىدة الصور العارية كالعلاقات 
 الإدماف فلا يكتفي بدا ىو موجود في من يتقبلها مع الوقت كيستمرلها؛ بل قد تصل بو إلى حالة

الألعاب، فيسعى للحصوؿ على الأفلاـ ابؼخصصة لأمثاؿ ىذه القاذكرات، كالتي يتًتب  ىذه
 .شخصية تدمتَان كاملان ، كلعل أخطرىا تدمتَ العليها الكثتَ من الأضرار

                                                           

، ٔ٘:ٚٔ س ،ـٕٛٔٓ /ٔ/ٕٓ للصفحة تعديل آخرابؼوسوعة ابغرة، ابغوت الأزرؽ،  ٔ
 ـ.ٕٛٔٓ/ٔ/ٕٔىػ، ٜٖٗٔ/٘/ٕتاريخ الدخوؿ: ، /https://ar.wikipedia.org/wikiابغوت_الأزرؽ_)لعبة(

https://ar.wikipedia.org/wiki/
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 الآثار الصحية: - ب
بؽرمونات بذرم ز ابعسم افر ينتج عنو ا أك النظر إلى ابؼشاىد الإباحيةإف عدـ غض البصر 

بسبب كثرة ابؼشاىدة - في الأكعية الدموية، كيؤدم دكرانها طواؿ النهار في جسم الإنساف كتدكر
غدد ا توسّع للبظوما، كبالتالي ينتج عنه إلى ازدياد كميتها بفا بهعلها تصبح ،-بؼثل ىذه الأمور

حب أك توسعها في الوجو كالذم يسبب البواستَ،  مرضالذم يسبب العرقية في ابؼؤخرة ك 
الشقيقة أك الصداع  داءب في ابعسم إلى الاصابة دكراف ىذه السموـ كما يتسببالشباب،  

كريدية بؿتملة، كتصلبا آلاـ ابؼفاصل، كىبوطا في ضربات القلب، كجلطة ب النصفي، كالاصابة
 في باحثوف بها قاـ دراسة ف ك ك  .ٔمرضا ينتج عنو بطسوف ، كثقلا في اللساف، كإمساكاللشرايتُ
 الدماغ جزء حجم في اختلاؼ إلى توصّلوا أبؼانيا، عاصمة برلتُ في ((بلانك ماكس)) معهد

كافأة كالتشجيع التحفيز عمليّةابؼسؤكؿ عن 
ُ
دمنتُ الرجاؿ لدلالدّماغ  في كابؼ

ُ
 ابؼشاىد على ابؼ

 القشرة تدىور إلى توّصلوا كما،  شاىدكنهاي لا نالذي بالرجاؿ مقارنة أصغر يكوف الذم الإباحيّة
 .ٕابعبهيّة خيّةابؼ

 أفعاؿ ارسةبف على دمنابؼ الشخص إقداـ في عليها كالإدماف الإباحيّة ابؼواد تتسبّب قدك 
 السلوكيّات تلك الرليسي سببها بأمراض إصابتو إلى ابؼطاؼ نهاية في بو متؤد قد ،أخرل جنسيّة

 .ٖالسيلاف كمرض ،(الإيدز) ابؼكتسب ابؼناعة نقص كمرض بها، قاـ التي رّمةالمح كالعلاقات
 الآثار النفسية كالاجتماعية: - ت

 في بدشكلات تسببالكمن ضمن الأضرار التي تصيب الفرد نفسو نتيجة ابؼواد الإباحية، 
 الإباحيّة ابؼقاطع تنفيذ ابؼدمن حاكؿ حاؿ في ، أك إحراجوابغياة كشريك الزكج مع كالاتصاؿ الارتباط

 خل  في كالواقعيّة، أك تتسبب ابؼنط  من قدر على تكوف لا بدجُملها ابؼقاطع ىذه لأفّ  يراىا؛ التي
دمن لرؤية شريكو؛ عن الآخر الطرّؼ رضى لعدـ مشاكل

ُ
 جنسيّان  إشباعو على قادر غتَ شريكو أفّ  ابؼ

 مشاىدتها حاؿ في ابؼرأة على نفسي ضغط إبهاد في ، كما تتسبّبكما في ىذه ابؼقاطع الإباحية
 .ٗكأنوثتها لنفسها كالإىانة بالانتقاص يُشعرىا بفاّ الزكاج، قبل الإباحيّة للمقاطع

                                                           

، ٘راتب، موسوعة الإعجاز العلمي في القرآف كالسنة)آيات الله في الإنساف(، دار ابؼكتبي، دمش ، طالنابلسي، بؿمد  ٔ
 ، )بتصرؼ(.ٖٕٓ-ٜٕٕـ، صٕٓٔٓىػ/ٖٔٗٔ

ـ(، أضرار مشاىدة الأفلاـ الإباحية، موقع موضوع، ٕٚٔٓ /ٖ/ٜ ، ٓٗ:ٛٓ أبضد، كريم)برديث: ٕ
 ـ، )بتصرؼ(.ٕٚٔٓ/ٔٔ/٘ٔ(، ت د /http://mawdoo3.comأضرار_مشاىدة_الأفلاـ_الإباحية)
 ، )بتصرؼ(.(/http://mawdoo3.comأضرار_مشاىدة_الأفلاـ_الإباحية)أبضد، أضرار مشاىدة الأفلاـ الإباحية،  ٖ

 ، )بتصرؼ(.(/http://mawdoo3.comأضرار_مشاىدة_الأفلاـ_الإباحية)أبضد، أضرار مشاىدة الأفلاـ الإباحية،  ٗ
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عي، التسبب في سلوؾ غتَ على ابؼستول الاجتماالأضرار النابذة عن ابؼقاطع الإباحية أما ك 
 .ٔابؼرأة، أك بذاه الأطفاؿ من عنف كقسوة، أك اعتداءات جنسية عليهم طبيعي ضد

 آثارىا على غتَ البالغتُ: - ث
 تكوف الذين كأما الأضرار ابؼتًتبة على الأطفاؿ نتيجة مشاىدة ابؼواد الإباحية، كخاصة

 في تأثتَان  ينتج عنو دماغو كوّناتم في كدالم كبتَ تغيتَحدكث  ،سنةٗٔ برت أعمارىم
، مستقبلهم في الإباحيّة ابؼواد يُشاىدكف الذين الأطفاؿ سلوكيات ابكراؼ لوحظحيث  سلوكياتو،

 إحداث على تعملابؼواد  ىذه كوف في الأكبر ابػطر كيكوفُ  كىذا ما كشفتو إحدل الدراسات،
شاى الطفل دماغ في أبديةّ تغيتَات

ُ
 كقناعتو، كأفكاره أفعالو في تغتَ   ذلك على يتًتّب بفاّ بؽا، دابؼ

، كيقوؿ أحد ابؼستقبل في أساسياّن  طبيعيّان  شيئان  كاعتباره ابعنس، بُفارسة فكرة اعتياد إلى لتصل
 لدل شاذ كفعل   سلوؾ تطوير على تعمل الفاحشة الإباحيّة ابؼشاىد أفّ  لو مقالة في الباحثتُ

 كالاعتداء كالتحرّش، كالاغتصاب، أخلاقيّة، بعربية ارتكابو احتماليّة من تزيد إذ مُشاىدىا،
 .ٕالأطفاؿ كمُعاكسات ابعنسيّ،

 :دكر الألعاب الإلكتًكنية في دعم العنف كالإرىاب -ٕ
ىناؾ العديد من الأسباب التي تؤدم إلى أثبتت الدراسات العلمية كالبحوث التجريبية أف 

الاجتماعية، أك راىقتُ، كابؼشاكل الأسرية، أك العنف كالسلوؾ العدكاني لدل الأطفاؿ كالشباب ابؼ
في نفس الطفل كالشاب، كلا يكوف  ارابات النفسية، كقد يكوف ىذا السلوؾ مكبوتطبعض الاض

ه من مظاىر يشاىد ظاىرا في سلوكو، كلكن حينما بهد طريقة لتفريغ ىذا الكبت، من خلاؿ ما
خصية التي يراىا لا بزتلف عنو  من حيث الظركؼ، إلا أنها أف الش يظنعنف كعدكاف، ف

خلاؿ سلوكها العدكاني، كىنا تكمن خطورة الألعاب  من ستطاعت أف تعبّر عما في داخلهاا
((الطفل يشعر بأنو كاحد من اللاعبتُ))أف الدراسات  إحدل الإلكتًكنية، حيث كشفت

ٖ ،
فيتقمّص شخصية اللعبة كيتحكم بأحداثها، من ضرب كبزريب كسفك للدماء، كيظهر السلوؾ 

مع أفراد أسرتو أك زملالو أك سواء العدكاني للاعب عند بؿاكلة تطبي  ما يلعبو على أرض الواقع، 
توصلت دراسة أجريت بجامعة إلينوم الأمريكية إلى كجود ارتباط داؿ بتُ الألعاب ))كقد  بؾتمعو،

                                                           

 ، )بتصرؼ(.(/http://mawdoo3.comأضرار_مشاىدة_الأفلاـ_الإباحية)أبضد، أضرار مشاىدة الأفلاـ الإباحية،  ٔ

 ، )بتصرؼ(.(/http://mawdoo3.comأضرار_مشاىدة_الأفلاـ_الإباحية)أبضد، أضرار مشاىدة الأفلاـ الإباحية،  ٕ
علي مصطفى، علاقة الألعاب الإلكتًكنية العنيفة بالسلوؾ العدكاني الصوابغو، علي سليماف، كالعوبير، يسرم راشد، كالعليمات،  ٖ

 ، )بتصرؼ(.ٜٔٔـ،دط، صٕ٘ٔٓ/ٛ/ٜٔكالسلوؾ الاجتماعي لدل أطفاؿ الركضة، )دراسة ميدانية(، عمّاف، 



51 
 

((الإلكتًكنية كالسلوؾ العدكاني لدل الشباب من ابؼراىقتُ
 كسنذكر بعض الوقالع كالأحداث، ٔ

 ة:بدمارسة الألعاب الإلكتًكنية العنيف تبتُّ أف بؽا علاقة لسلوكيات عدكانية،
من معلميو كزملالو في مدرسة بددينة إيرفورت  شخصا قاـ طالب أبؼاني بقتل سبعة عشر - أ

ثل الأبؼانية، كمن خلاؿ تفحص ستَة حياة الطالب، اتضح أنو معجب بلعبة على الإنتًنت، بس
 على الشاشة كلما زاد عدد القتلى. اءدملإرىابيتُ، كالتي يظهر فيها تناثر للعملية قتل ل

عشر قتيلا بالإضافة إلى أحد  ناالنار في مدرستيهما، فأسقطا اث قاـ مراىقاف بإطلاؽ - ب
ابؼعلمتُ، قبل أف يقدما على الانتحار، كفي تسجيل تركاه يصفاف فيو ابعربية التي ستَتكبانها، 

 ، المحببة إلى قلبيهما.((Doom))أنها ستكوف مثل لعبة ابؼوت ب
قتل كلد عمره أربعة عشر عاما أخاه البالغ من العمر عشرة أعواـ بسكتُ، ككاف دافعو  - ت

رؼ عن القاتل حبو الشديد لألعاب الفيديو بؼعرفة إحساس القاتل بعد ابعربية، كعُ الفضوؿ 
 حده مع أبطاؿ الألعاب الإلكتًكنية التي يدمنها.ابؼشحونة بالعنف، كأثبت التحليل النفسي توّ 

بالغ من العمر أربعة د ابؼراىقتُ في بريطانيا عمره سبعة عشر عاما ضحيتو الستدرج أحا - ث
عليو بالفأس عدة مرات، تسببت في إصابات  عشر عاما، كطارده في إحدل ابعزر، كتعدل

طعنو عدة طعنات بسكتُ، كىذه الطريقة العنيفة شاىدىا في ألعاب البلام ر مبرحة، ثم ككسو 
سا بها، كاعتًؼ القاتل لرجاؿ الشرطة أنو لم يكن ينوم ك و ، كسيطرت عليو فأصبح مهستيشن

 .ٕقتلو، كإبما مشاىدة الدماء أثارتو كتذكر لعبة الفيديو

 .، كما ذكرناه على سبيل ضرب ابؼثاؿ كليس ابغصرتَ من الوقالع كالأحداث ابؼشابهةكىناؾ الكث

في  للألعاب الإلكتًكنيةنستخلص عدة نتالج من خلاؿ ما عرضناه من انتهاكات كبـالفات ك 
 ىذه التساؤلات: الأخلاؽ، من خلاؿ الاجابة عن

كأحيانا تكوف  ،ك مواد إباحيةمشاىد عارية، أ ابؼنتجة للألعاب إلى تضمتُ ألعابهابؼاذا تلجأ الشركات 
، مع كأساليب كحشية في القتل ،ىذه ابؼشاىد ليس بؽا علاقة بدضموف اللعبة؟ كبؼاذا تتضمن عنفا مبالغا فيو

                                                           

 العدكاني السلوؾ على كتأثتَه الإلكتًكنية بالألعاب اللعب بكو الابهابي الابذاه، شكرم عادؿ كريم،، ك بؿمود حسن أحلاـ عبدالله، ٔ
، ٚـ ، صٕ٘ٓٓ/ٕٔ، ٚع ،ٕٕس، )بؿكمة(، مصر، ابؼعاصرة التًبية، بذريبية شبو دراسة ابؼراىقتُ من عينة لدل ابؼدركة الذات ككفاءة

 )بتصرؼ(.
 الإلكتًكنية الألعاب ابؼتضمن الافتًاضي العنف رموز من التصرفات ك لوكياتالس حيث من ابؼدرسي العنف تغذل ىلرقية، بؿمودم،  ٕ

 ، )بتصرؼ(.ٔٚ-ٛٙـ، صٖٕٔٓ، ٕٛ، )بؿكمة(، عابعزالر، ابغكمة كنوز مؤسسة، ابغكمة بؾلة، العنيفة
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علمهم أف كثتَا من ىذه الألعاب تقع في متناكؿ الأطفاؿ كابؼراىقتُ، كربدا تقع عند أشخاص مضطربتُ 
 نفسيا، يدفعهم سلوكهم إلى تطبي  ما يلعبونو على أرض الواقع؟

الفات في الأخلاؽ، لا بىتلف عما ذكرناه من تضمتُ الألعاب الإلكتًكنية بـ ابؽدؼ الأساسي -ٔ
كلا خالفات في العقيدة، من بؿاكلة للقضاء على الإسلاـ كاضعاؼ شوكتو، سابقا من تضمينها بؼ

يتأتى بؽم ذلك إلا بانتزاع ابؼسلمتُ من عقيدتهم كأخلاقهم، كليس ىناؾ فتنة تقضي على 
 ما تركت))فقاؿ:  الأخلاؽ أعظم من فتنة النساء، كقد حذّر منها النبي صلى الله عليو كسلم

((النساء بعدم فتنة أضرّ على الرجاؿ من
كقد أدرؾ أعداء الإسلاـ ذلك، كابزذكىا كسيلة ، ٔ

لإغواء الشباب كإفسادىم، كاتبعوا في ذلك بـتلف الأساليب، كمن ضمنها كسالل الإعلاـ، 
فأدخلوىا في الفن كالتمثيل، كفي عركض الأزياء كصناعة الإعلانات، بالإضافة إلى صناعة الأفلاـ 

 منها الألعاب الإلكتًكنية. اباحية، كما تضمن جزءالإ
، من أىداؼ مادية، كابؼواد الإباحية لعاب الإلكتًكنية بدشاىد العرملا بزلو أىداؼ تضمتُ الأ -ٕ

كأطماع للحصوؿ على مكاسب مالية، بحيث يضمن مصنّعو الألعاب في حالة عدـ برقي  قصة 
قبل  ىذه ابؼشاىد، كخصوصا منثل لتضمنها بؼاللعبة بقاحا، أف يكوف ىناؾ إقباؿ عليها 

 فيستًكف بذلك على عيوب اللعبة.،  الأشخاص الذين يبحثوف عنها
م فوؽ  قد يكوف في حسابه ،الطاللة لألعاب في ابغصوؿ على الأمواؿل ابؼصنّعة شركاتالرغبة  إف -ٖ

تمعات، ما داـ ما كل اعتبار، مهما قد تؤدم ىذه الألعاب إلى أضرار بالنسبة إلى الأفراد أك المج
 مبالغ فيو، ألعاب القتاؿ مع ما فيها من عنف يصنعونو لو إقباؿ من قبل ابؼستهلكتُ، حيث إف

إلا أنها برتوم على الإثارة كالتشوي ، كىذا ما بهعلها أكثر إقبالا كجذبا للمراى ؛ لأنو يظن أف في 
و في الواقع، كلا يدرؾ أنو مع استطاعتو أف يفعل في ىذا العالم الافتًاضي ما لا يقدر على فعل

 .الوقت قد يتأثر بها سلوكيا

 المبحث الثالث: حكم الألعاب الإلكترونية والبديل الإسلامي:
كضع الإسلاـ ضوابط عديدة لمجريات ابغياة كأحداثها ابؼتلاحقة، كحدد قوانتُ عامة بركم السلوؾ 

كالألعاب الإلكتًكنية من ضمن  ابغضارات. رالإنساني في كل زماف كمكاف، كمبادئ أخلاقية تتس  مع تطوّ 
إلا أنها لم  كالإسلامية خاصة، رغم قدـ ظهورىاالنوازؿ ابؼستجدة التي طرأت على الساحة العابؼية عامة 

                                                           

 .ٜٙٓ٘ ح ،ٚٔب ،ٛص ،ٚجالبخارم، صحيح البخارم، طوؽ النجاة،  ٔ
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، كلكن مع ىذا  بسيطة كبدالية في مرحلتها الأكلى كانت  ؛ لأنهاتشغل العلماء كالباحثتُ في ذلك الوقت
الية، أصبحت ذات إقباؿ كبتَ كاىتماـ كاضح من قبل الناس، فكاف من الطبيعي التطوّر الكبتَ كالتقنية الع
حكم ىذه  كنستطيع أف نقيسها. حكمكاستنباط  كالباحثتُ كبؿاكلتهم بياف أثرىا أف تناؿ اىتماـ العلماء

 يتناكؿ:استنبطها الفقهاء. كبكن بسبيل بياف ذلك في ىذا ابؼبحث الذم القواعد التي  الألعاب على

 حكم الألعاب الإلكتًكنية. -ٔ
 البديل الإسلامي للألعاب الإلكتًكنية. -ٕ

 المطلب الأول: حكم الألعاب الإلكترونية:

الألعاب الإلكتًكنية كسيلة من كسالل التًفيو التي نالت قبولا كانتشارا بتُ أكساط الكبار كالصغار على 
جعلها كسيلة جذابة للشباب كخاصة على الإثارة كالتشوي ، كىذا ما  ؛ بؼا برتويو من مضامتُ تبعثالسواء

، كىذا ابؼراىقتُ، الذين يتمتعوف بالقوة كابغيوية كالنشاط، فيبحثوف عن أم كسيلة يفرغوف فيها عن طاقاتهم
 ذه الألعاب.بؽ الشرعي كمابغعن  جعل كثتَا من الباحثتُ كابؼربتُ يبحثوف

 التًفيو الذم أباحو الشارع للناسحكم الإلكتًكنية، بكتاج إلى بياف  كقبل التطرؽ إلى حكم الألعاب
التًفيو كما ذكرنا، كمن خلاؿ  ؛ لكوف ىذه الألعاب كسيلة من كساللبشكل عاـ، ككذلك معرفة كضوابطو

 الضوابط نستطيع أف نتصور ابغكم الشرعي بؽا.ك  معرفة ابغكم

 :في الفقو الإسلامي وضوابطوالترفيو  أولا: حكم

من خلاؿ النظر إلى النصوص الشرعية سواء من القرآف الكريم، أك من السنة ابؼطهرة على صاحبها 
أك أدل إلى مفسدة أفضل الصلاة كالسلاـ، لا بقد ما بوظر اللهو كاللعب، إلا ما صحابو أمر بؿرـ شرعا، 

يح الطيبات، كبررّـ ككذلك عند النظر إلى ابؼقاصد الكلية للشريعة، بقدىا أنها تب. ٔبؿققة أك مرجحة
 .ٕكيدخل في ىذه الطيبات كل ما تستطيبو كتتلذذ بو ابغواس ابؼختلفة ،ابػبالث

                                                           

 ،)بتصرؼ(.ٜـ، صٕٙٓٓىػ/ٕٚٗٔ، ٕالقرضاكم، يوسف، فقو اللهو كالتًكيح، مكتبة كىبة، القاىرة، ط ٔ
 ، )بتصرؼ(.ٜالقرضاكم، فقو اللهو كالتًكيح، ص ٕ
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  ژڍ    ڍ  ڌ  ڌ  ڎ  ڎ    ڈ      ڈ  ژژ اللهو، قولو تعالى:  نصوص القرآف التي تدؿ مشركعيةكمن 

فعطف التجارة على اللهو ينبئ بأنهما في ابؼشركعية سواء، كإبما الذم (، ٔٔابعمعة: ) ژڑ  ڑ    ک  
 .ٔباللهو كالتجارة عن رسوؿ الله صلى الله عليو كسلمذمو الله تعالى، ىو انشغابؽم 

ّـ ابؼؤمنتُ أنو قالت:  يوما  صلى الله عليو كسلم رسوؿ الله رأيتلقد ))كمن السنة ما ركم عن عالشة أ
على باب حجرتي كابغبشة يلعبوف في ابؼسجد، كرسوؿ الله صلى الله عليو كسلم يستًني بردالو، أنظر إلى 

((لعبهم
، فعدـ إنكار النبي صلى الله عليو كسلم على لعبهم داخل ابؼسجد، دليل على أف أصل اللعب ٕ

 مباح كمشركع.

 كلكن ىذه الإباحة تكوف كف  الضوابط التالية:

الله التًفيو أم شيء بيس بالعقيدة الإسلامية، كالشرؾ أك السحر أك التعل  بغتَ  ألا يتضمن -ٔ
ڦ  ڄ    ڄ  ژ ، يقوؿ الله تعالى: رموزىاك  تعالى، أك أم إساءة إلى ابؼقدسات الإسلامية

 .(ٖٔ)لقماف:  ژڄ  
أم بؿظور شرعي، كالغناء كالرقص كابؼعازؼ، أك أم مظهر من  على ألا بوتوم النشاط التًفيهي -ٕ

ئە  ئە  ئو    ئو  ئۇ  ئۇ  ئۆ  ژ ، يقوؿ الله تعالى: مظاىر التعرم كالابكلاؿ

 .(ٔ٘ٔالأنعاـ: )ژ  ئۆ
كىذا غالبا ما يقع في ابؼلاىي  نستُ عند بفارسة النشاط التًفيهي.ألا يكوف ىناؾ اختلاط بتُ ابع -ٖ

((بؿرـ لا بىلوف رجل بامرأة إلا كمع ذم))، يقوؿ النبي صلى الله عليو كسلم: كصالات الألعاب
ٖ. 

عدـ الاشتغاؿ عن ذكر الله تعالى، كتضييع الواجبات ابؼفركضة، كابغقوؽ اللازمة، كالصلاة كبر  -ٗ
 ژ چ  چ چ ڃ ڃ چ ڃ ڃ ژ، يقوؿ الله تعالى:الوالدين

 .(٘-ٗابؼاعوف:)

                                                           

 ، )بتصرؼ(.ٜالقرضاكم، فقو اللهو كالتًكيح، ص ٔ

 .ٗ٘ٗ ح ،ٜٙب ،ٜٛص ،ٔجالبخارم، صحيح البخارم، طوؽ النجاة،  ٕ
 ،ٚٙؾ ،ٕٖٛ، صٖج ـ،ٕٓٓٓ/ىػٕٓٗٔ، ٔالفكر، بتَكت، ط دارت: صدقي بصيل العطاّر،  صحيح البخارم، البخارم، ٖ
 .ٖٖٕ٘، حٕٔٔب
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ابغاجة؛ لأف غرض التًفيو ىو كسر الرتابة كابؼلل، كبذديد  المحافظة على الوقت كمراعاة مقدار -٘
النشاط كانعاش النفس، حتى يعود الإنساف إلى عملو بكامل نشاطو، كيؤدم كاجباتو بأحسن 

نعمتاف مغبوف فيهما كثتَ من الناس، الصحة، ))، يقوؿ النبي صلى الله عليو كسلم: حاؿ
((كالفراغ

ٔ. 
و كفقا بؼا أمر الشرع، كما يقتضيو العقل كابؼنط ، كعدـ الإسراؼ الاقتصاد في الإنفاؽ على التًفي -ٙ

ۆ  ژ، يقوؿ الله تعالى: على حساب النفقات الضركرية للنفس كالعياؿل النفس فوؽ طاقتها كبض

 .(ٔٗٔالأنعاـ: ) ژۇٴ      ۋ  ۋ  ۅ    ۈۈ
إبغاؽ الأذل عدـ إبغاؽ الأذل بالآخرين حسيا أك معنويا، كالسخرية كالتنابز بالألقاب، أك  -ٚ

ى  ى  ئا  ئا    ئە   ئە    ئو  ژ ، يقوؿ الله تعالى: ٕبابعتَاف بالألعاب كالأصوات العالية

ی  ئج  ئح  ئم    یئو   ئۇ  ئۇ  ئۆ  ئۆ  ئۈ  ئۈ  ئې    ئې  ئې  ئى  ئى  ئى   ی     ی

 ژتح  تخ  تم  تى  تي  ثج    تجبح  بخ   بم  بى  بي  بجئى  ئي

 .(ٔٔابغجرات:)
، يقوؿ النبي ٖأبماط تركبوية لا تتواف  كقيم المجتمع ابؼسلمعدـ التبعية كتقليد الآخرين في استجلاب  -ٛ

((من تشبو بقوـ فهو منهم))صلى الله عليو كسلم: 
ٗ. 

، يقوؿ النبي ٘ألا يؤدم التًفيو كالتًكيح إلى التعب كالإرىاؽ، فيفقد الغرض كابؼراد ابغقيقي منو -ٜ
((لا ضرر كلا ضرار))صلى الله عليو كسلم: 

ٙ. 

                                                           

 .ٕٔٗٙح، ٔب ،ٔٛؾ ،ٛٚٔ، ص ٗج دار الفكر، صحيح البخارم، البخارم، ٔ
 . )بتصرؼ(.ٖٛ-ٖ٘ـ، صٜٕٓٓىػ/ ٖٓٗٔ، ٔابؼنجد، بؿمد صالح، صناعة التًفيو، بؾموعة زاد للنشر، جدة، السعودية، ط ٕ

كزارة الأكقاؼ كالشؤكف الإسلامية، قطر، السدحاف، عبدالله بن ناصر، التًكيح كعوامل الابكراؼ رؤية شرعية، كتاب الأمة)دكرية(،  ٖ
 .٘ٛىػ، صٕٓٗٔ، ذك القعدة ٜٔ، سٗٚع
ىػ(، سنن أبي داكد، ت: عزّت عبيد كعادؿ السيد، دار ابغديث، سوريا، ٕ٘ٚأبو داكد، سليماف بن الأشعث السجستاني الأزدم)ت  ٗ
 ، في الفتح سنده حسن.ٖٔٓٗ، ح٘، بٕٙ، ؾٖٗٔ، صٗـ، جٖٜٚٔىػ/ٖٜٖٔ، ٔط
ـ، ٕٓٓٓىػ/ ٕٓٗٔ، ٔبظك، أبضد عبدالعزيز، التًبية التًكبوية في الإسلاـ أحكامها كضوابطها الشرعية، دار النفالس، الأردف، طأبو  ٘
 ، )بتصرؼ(.ٖ٘ٔص

، ٗٛٚ، صٕىػ(، سنن ابن ماجو، ت: بؿمد فؤاد عبدالباقي، دار الفكر، بتَكت، دط، جٕ٘ٚابن ماجو، بؿمد بن يزيد القزكيتٍ)ت  ٙ
 ، رجالو ثقات إلا أنو منقطع.ٖٕٓٗ، حٚٔ، بٖٔؾ
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 الشرعي للألعاب الإلكترونية:ثانيا: الحكم 

، وساللالكسيلة من بالنظر إلى ما ذكرنا من ضوابط للتًفيو ابؼباح، كباعتبار أف الألعاب الإلكتًكنية 
التي كشكل من أشكاؿ التًكيح عن النفس )) ،لتًفيو كالتسليةالتي بؽا أىداؼ متعددة، من ضمنها أنها كسيلة ل

((تنتقل عن ىذا ابغكم إلى حكم آخر إلا بقرينة، كلا يكوف الأصل في حكمها الإباحة
كتتوقف ىذه  .ٔ

على اعتبارين أساسيتُ: فالأكؿ مضامتُ الألعاب الإلكتًكنية، كالثاني ما تؤدم إليو ىذه الألعاب من  القرينة
 مآلات.

 ابغكم على الألعاب الإلكتًكنية باعتبار مضامينها: -ٔ
فإف خرل؛ كبؽذا من لعبة إلى أ كمضمونهابزتلف الألعاب الإلكتًكنية من حيث نوعها 

كضابط مضموف الألعاب  عن الأخرل بناء على ىذا الاختلاؼ.حكم كل لعبة بىتلف 
لعاب على حكم الإلكتًكنية ىو خلوىا من ابؼخالفات الشرعية، فبهذا الضابط تبقى ىذه الأ

شرعية فإنها تنتقل الفات اشتملت على بـ))أما إف  مع النظر للاعتبار الثاني. ،أصلها كىو الإباحة
((إلى حكم ابغرمة

 . كمن ضمن ىذه ابؼخالفات:ٕ
، كاحتوالها على أم مظهر من مظاىر الشرؾ ٖابؼخالفات الشرعية ابؼتعلقة بالعقيدة الإسلامية - أ

   ٿٺ  ٿ        ٿژ بالله تعالى ، أك التعل  بغتَه، أك تشبيهو بخلقو، يقوؿ سبحانو كتعالى: 

ڳ  ڳ  ڳ  ڱ  ڱ  ژ (، كيقوؿ عزّ كجل: ٔٔالشورل: ) ژٿ     ٹ  ٹ  

(. ككذلك من ضمن الانتهاكات للعقيدة الإساءة للرسل الكراـ ٖٙالنساء: )ژ  ڱ
إظهار ابؼسلمتُ بدظهر الإرىابيتُ، الذين بهب القضاء عليهم، كتطهتَ ، ك كالانتقاص من قدرىم

 العالم منهم.
كالابكلاؿ، ككل ما ، كاحتوالها على مظاىر العرم ٗالأخلاقيةابؼخالفات الشرعية ابؼتعلقة بالقيم  - ب

بىدش ابؼركءة كابغياء، من مشاىد إباحية، كصور ماجنة، كألفاظ بذيئة، ككل ما يسيء إلى القيم 
الإسلامية، ككذلك احتوالها على مشاىد العنف، من قتل كضرب، كاغتصاب كسرقة، كإتلاؼ 

                                                           

 ، الدينية كالشؤكف الأكقاؼ كزارة متغتَ، عالم في الإسلامي الفقو ندكةابػادمي، نور الدين بـتار، الرؤية الفقهية للألعاب الإلكتًكنية،  ٔ
 . )بتصرؼ( ،ٖٛٚ-ٖٚٚص ـ، ٕٕٔٓ /ٖٖٗٔ ،ٔط عماف، سلطنة

 ، )بتصرؼ(.ٖٓٛالإلكتًكنية، صابػادمي، الرؤية الفقهية للألعاب  ٕ

 .ٖٓٛابػادمي، الرؤية الفقهية للألعاب الإلكتًكنية، ص ٖ
 .ٖٓٛابػادمي، الرؤية الفقهية للألعاب الإلكتًكنية، ص ٗ
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كسيلة للتعبتَ عن  للاعب ، كتظهره على أنو تهوّف ذلك كلوكما أنها للممتلكات العامة كابػاصة،  
 الشخصية. ابغريةالرأم ك 

 :ٔابغكم على الألعاب الإلكتًكنية باعتبار ما تؤدم إليو من مآلات -ٕ
 ابػمس، الكليات يسمونها أشياء بطسة حفظ إلى الإسلامية الشريعةترجع كل أحكاـ ))
((ابؼاؿ كحفظ العقل، كحفظ العرض، كحفظ ،النفس كحفظ الدين، حفظ كىي

، فنهى الشارع ٕ
فحفظ الدين ببيانو للعقيدة  ىذه الكليات،عن كل ما يؤدم إلى كقوع مفسدة في أحد 

تحربيو إزىاؽ ب نفسلحفظ االصحيحة، كدحضو للشبهات، كأمره بابؼعركؼ، كنهيو عن ابؼنكر. ك 
ئې     ئى  ئى  ئى      ئۈ  ئې  ئې  ژ ، يقوؿ الله تعالى: الأركاح، كالاعتداء على الآخرين

تحربيو للزنا، كنهيو عن اشاعة الفاحشة، كرمي بلعرض ا (، كحفظٔ٘ٔالأنعاـ: )ژ  ی
 ژک  ک   گ    ک   ک  ڑژ  ژ  ڑژ تعالى: المحصنات، يقوؿ الله 

ئۆ  ئۈ    ئۈ  ئې  ئې  ئې  ئى  ئى   ئى  ی  ژ (، كقولو تعالى: ٕٖسراء:)الإ

ڳ    ڳ  ڳ  ڳ  ژ (، كيقوؿ تعالى: ٜٔالنور: )ژ  ی  ی   ی  ئج  ئح

(. كحفظ العقل ٖٕالنور: ) ژڱ      ڱ   ڱ  ڱ  ں    ں  ڻ    ڻ  ڻ  
ٱ  ٻ  ٻ  ٻ  ژ بتحربيو لكل ما يذىبو أك يتلفو، فحرّـ شرب ابػمر، يقوؿ الله تعالى: 

(. ٜٓابؼالدة: ) ژٻ       پ  پ  پ  پ   ڀ  ڀ  ڀ  ڀ  ٺ  ٺ  
كحفظ ابؼاؿ بنهيو عن تضييعو أك الإسراؼ فيو، ككذلك برربيو للسرقة كالربا، كأكل أمواؿ الناس 

 (، كما ركم عنؤٖالأعراؼ: ) ژٺ        ٺ  ٺ  ٺ    ڀڀ    ڀژ بالباطل، يقوؿ تعالى: 
((...قيل كقاؿ، ككثرة السؤاؿ، كإضاعة ابؼاؿ ...كاف ينهى عن)): أنو لمصلى الله عليو كس

ٖ ،
ڤ    ٹٹ  ٹ   ٹ     ٺ  ٺ  ٺ   ٿ  ٿ  ٿ  ٿ ژكيقوؿ تعالى: 

                                                           

. )ذكر الدكتور ابػادمي سبب برريم الألعاب الإلكتًكنية في أغلب ٕٖٛ-ٖٓٛابػادمي، الرؤية الفقهية للألعاب الإلكتًكنية، صينظر:  ٔ
عناصر ىذا ابعزء، كىو اشتمابؽا على بـالفات شرعية. بينما بكن جعلنا ضابطتُ، استنتجنابنا بفا ذكره، كبنا: خلو مضامينها من 

 ابؼخالفات الشرعية، كما تؤدم إليو من مآلات، كربطنا ىذه ابؼآلات بالكليات ابػمسة، التي أمر الإنساف بحفظها(.

 ، )بتصرؼ(.ٕٗٚ، صٗـ، جٜٔٓٔىػ/ٖٛٔٔابؼنار، مصر، دط، ، بؾلة (ىػٖٗ٘ٔت)رشيد رضا، بؿمد  ٕ
 .ٖٚٗٙح، ٕٕب ،ٔٛؾ ،ٕٜٔ، ص ٗج دار الفكر، صحيح البخارم، البخارم، ٖ
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ۀ  ہ  ہ  ہ  ہ   ھ  ھ  ھ  ژ (، كيقوؿ سبحانو: ٖٛابؼالدة: )ژڤ    ڤ

ڱ  ڱ  ڱ  ں   ژ كيقوؿ تعالى: (، ٕٛٚالبقرة:) ژھ  ے  ے   ۓ  ۓ  

 (. فإف لم تؤدم الألعاب الإلكتًكنية إلى كقوع مفسدة في أحد ىذهٛٛٔالبقرة: ) ژں  
خالفات الشرعية، فإنها تبقى على حكم أصلها كىو ، مع سلامة مضمونها من ابؼالكليات

الإباحة، كأما إف آلت إلى كقوع مفسدة فيها أك في إحداىا، فإنها تنقلو عن حكمو الأصلي إلى 
 حكم ابغرمة. كمن ضمن ابؼفاسد التي قد تقع بسبب ىذه الألعاب:

أف  اعتقاد اللاعب بوجود إلو آخر، ك تؤكؿ الألعاب إلىكأف  :المفسدة التي تقع في الدين - أ
اعتزازه بالدين كرموزه كمقدساتو، فلا يبالي مثلا  تضعف أك ىناؾ من يشارؾ الله في القدرة كابػل ،

بقيادة جيش دكلة كافرة ضد دكلة مسلمة، كىدمو بؼساجدىا، كلا يبالي كذلك بانتقاص قدر 
ب بؽم، كإظهارىم بدظهر لا يلي  بدقامهم الشريف. ككذلك الأنبياء الكراـ، كتصوير بعض الألعا

تسببو من إضاعة اللاعب لواجباتو ابؼفركضة، كالذكر كالصلاة، أك إضاعتو  من ضمن ابؼفاسد ما
ف الإنساف لم بىل  من أجل . إللحقوؽ الواجبة، كبّر الوالدين كصلة الأرحاـ، كالقياـ بشؤكف أىلو

غاية عظمى، في غتَ ابؼفيد من الأمور، كإبما خل  بؽدؼ أبظى، ك اللهو كالتسلية، كإضاعة كقتو 
 ژڄ   ڄ  ڄ  ڃ  ڃ  ڃ   ژ  يقوؿ الله تعالى: كىي عبادة الله تعالى،

 .)ٙ٘يات:الذار )
كالضرر الذم يقع على بدف اللاعب نفسو، من إضرار بالعتُ  النفس: المفسدة التي تقع على - ب

؛ بسبب هغتَ اللاعب بعناية على نفسو أك على تتسبب في ارتكاب  أك الأصابع أك الإجهاد، أك
مع ما يعانيو من اضرابات نفسية، أك التأثتَات التي بردثها بعض الألعاب على نفسيتو، 

سبب مثلا في تلعاب سبيلا للتًكيح، فتخارجية، فيجد في تطبي  ما يراه في ىذه الأ اتضغوط
 أك الإضرار بالآخرين كما ذكرنا ،((Blue Whale))الأزرؽالانتحار كما حدث في لعبة ابغوت 

 سابقا من كقالع كأحداث.
تًكنية كأقراصها باىظة إف كثتَا من مشغلات الألعاب الإلك المفسدة التي تقع على المال: - ت

أف الشركات ابؼصنّعة بؽا تقوـ بتطويرىا باستمرار، أك استحداث أجهزة  الثمن، بالإضافة إلى
كسعي اللاعبتُ للحصوؿ على أحدث ابؼشغلات كالألعاب، كتغيتَىا باستمرار كمشغلات أخرل. 
بوقوع مفسدة كضرر  ذلك كلو يتسبببدا على حساب النفقات الضركرية، مع غلاء بشنها، كر 
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ٺ          ڀڀ    ڀژ ابؼنهي عنو، يقوؿ تعالى:  كالإسراؼ من التبذير ، كما أنو يعدعلى نفسو كعيالو

كمن ضمن ابؼفاسد التي تقع على ابؼاؿ ابؼقامرة كالتي نهى  (.ٖٔالأعراؼ: ) ژٺ  ٺ  ٺ  
ٱ  ٻ  ٻ  ٻ  ٻ       پ  پ  پ  پ   ژ الله عنها في كتابو، يقو الله تعالى: 

 (.ٜٓابؼالدة: ) ژڀ  ڀ  ڀ  ڀ  ٺ  ٺ  
إف تأثر اللاعب بدا يراه من مشاىد جنسية، كإباحية مفرطة،  المفسدة التي تقع على العرض: - ث

كبؿاكلتو لتقليد ما يراه، كتطبيقو على  صور لنساء عاريات،كعمليات اغتصاب، ك كعلاقات مثلية، 
ابؼسلمتُ، كانتشار الرذيلة يؤدم ذلك كلو إلى كقوع مفسدة، كانتهاؾ لأعراض أرض الواقع، 

ئۆ  ئۈ    ئۈ  ئې  ئې  ئې  ئى  ژ ، كىذا بفا حذر الشارع منو، يقوؿ الله تعالى: بينهم

 (.ٜٔالنور: )ژ  ئى   ئى  ی  ی  ی   ی  ئج  ئح
كىي بؾمل الألعاب التي بروم بعض برابؾها ما يضيع قيمة )) المفسدة التي تقع على العقل: - ج

بحشو كبتَ من ابػرافة العقل كدكره في التفكر كالتدبر كالتعلم كالتفقو، فعقل اللاعب يشتغل 
كابػياؿ، كيصرؼ عن التفكتَ العقلاني كالواقعي... فضلا عن تعرض الذىن كالأعصاب إلى 

((الإعياء الشديد كالضرر الأكيد بسبب التشنج كالتوتر كشدة التفاعل أثناء أداء اللعب
ٔ. 

 بفا ذكرناه من ضوابط كأحكاـ للألعاب الإلكتًكنية ما يلي: نستخلصك 

 بذاتها. لا بوكم عليهانية عبارة عن كسيلة من الوسالل، كالوسالل الإلكتًك  أف الألعاب -ٔ
 ضابط ابغكم على الألعاب الإلكتًكنية ىو النظر إلى الاعتبارين التاليتُ: -ٕ

 مضامتُ الألعاب الإلكتًكنية. - أ
 مآلات الألعاب الإلكتًكنية. - ب

 الشرعية.ضابط مضامتُ الألعاب الإلكتًكنية ىو خلوىا من ابؼخالفات  -ٖ
ضابط مآلات الألعاب الإلكتًكنية ىو عدـ كقوع مفسدة في الكليات ابػمس التي أمر الشارع  -ٗ

 بحفظها كىي) الدين، كالنفس، كالعرض، كابؼاؿ، كالعقل(.

                                                           

 .ٖٔٛابػادمي، الرؤية الفقهية للألعاب الإلكتًكنية، ص ٔ
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 الإسلامي للألعاب الإلكترونية: المطلب الثاني: البديل

 أولا: واقع الاستهلاك الإسلامي للألعاب الإلكترونية:

كبمو الإنفاؽ العابؼي عليها، ))كها، الكبتَ على الألعاب الإلكتًكنية يزيد من معدؿ استهلا  إف الإقباؿ
 كالمحيط آسيا منطقة تعد)ك( ـ...ٜٕٔٓ عاـ في دكلار مليار ٛٔٔ من أكثر إلىكالذم من ابؼتوقع أف يصل 

 الشرؽ منطقة)بينما( ...%ٚٗ الفيديو ألعاب على تنف  كحدىا إذ العالم، حوؿ إنفاقان  الأعلى ابؽادئ
 مليار ٕ.ٖ الألعاب على ينفقوف الأجهزة، بـتلف على لاعب مليوف ٕ.ٖٙٔ إبصالان  بروم كأفريقيا الأكسط
 الألعاب استهلاؾ معدلات أعلى العربي ابػليج دكؿ برتل العربي العالم كفي))، ٔ(( عالية بمو بنسبة دكلار

((العربية السوؽ من% ٕٛ بحوالي السعودية العربية ابؼملكة كخاصة الإلكتًكنية،
استحوذت ألعاب ))بينما  ،ٕ

((المحلي لدكلة الإمارات الإبصالي من% ٚٗالفيديو على 
ٖ. 

كمن خلاؿ ىذه الإحصاليات يتبتُ لنا الإقباؿ الكبتَ من ابؼسلمتُ على الألعاب الإلكتًكنية، سواء  
من الدكؿ الأجنبية، فقد اكتسحت الألعاب الإلكتًكنية الأسواؽ العابؼية،  بية أـكانوا من الدكؿ العر 

كبتَ حتى في ابؽواتف الذكية، كالتي من   التي أصبحت تتوفر بشكل، كتطبيقاتها كامتلأت بأحدث مشغلاتها
ـ ٕٕٔٓمليارات دكلار عاـ  ٘ٓٔأف يصل بمو إيرادات ىذه الألعاب بالنسبة بؼتاجر التطبيقات إلى ))ابؼتوقع 
فلا بيكن للمسلمتُ أف يكونوا بدعزؿ عن ىذا التطور التقتٍ، ، ٗ((ـٕٙٔٓمليار دكلار عاـ  ٓ٘مقابل 

 كالاستمتاع بهذه الألعاب ابغديثة، كالتي تعدّ بالنسبة بؽم من أفضل كسالل التًفيو كالتسلية.

  ان لا بقد اىتماماىتماـ ابؼسلمتُ بالألعاب الإلكتًكنية من جانب الاستهلاؾ فقط، فكلكن يقتصر 
ا، كإف كجد من الأفراد بدجاؿ صناعة الألعاب، أك بؿاكلات جادة لصناعة أحدث الأجهزة ابؼشغلة بؽ ان كبتَ 

ذلك، فلا بقدّ الداعم بؽم إلا في النادر. إف ما يصدّر إلينا من ألعاب إلكتًكنية ىو من صنع غتَ من يهتم ب
، كالتي ثقافتهم كقيمهم، كما يعتقدكنو من أفكار كتصوراتابؼسلمتُ، كبالتالي فإف ىذه الألعاب تعبّر عن 

                                                           

،  ـٕٛٔٓ/ٔ/ٜٔ. قٜٖٗٔ/٘/ٔـ، ت د: ٕٙٔٓ/ٔٔ/ٗحبش، بؿمد، كم ينف  العرب على الألعاب الإلكتًكنية، موقع الرصيف،  ٔ
 .https://raseef22.com/economy/2016/11/04الفيديو؟-ألعاب-على-العرب-ينف -كم
، ـٕٛٔٓ/ٔ/ٛٔ: د ـ، تٕ٘ٔٓ /ٓٔ/٘، موقع العربي، صاعد اقتصادم قطاع الإلكتًكنية الألعاببلفلاح، يونس،  ٕ

-اقتصادم-قطاع-الإلكتًكنية-الألعاب، ىػٜٖٗٔ/ٗ/ٖٓ
 .www.alaraby.co.uk/supplementmoneyandpeople/2015/10/5/صاعد

ٖ  ،  ،ـٕٛٔٓ/ٔ/ٜٔ، قٜٖٗٔ/٘/ٔ: دت ـ، ٕٗٔٓ/ٕٔ/ٖعوض الله، سامح، الألعاب الإلكتًكنية، إمارات اليوـ
http://www.emaratalyoum.com/business/local/2014-12-03-1.733878 

 ـ.ٕٚٔٓ/ٚ/ٖ، ٓٛٙٓٔ، عٓٗترفيهية غتَت حياة البشر، بؾلة العرب، سغريفيث، مارؾ، الألعاب الإلكتًكنية تكنولوجيا  ٗ
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ه سابقا. كىنا يأتي الدكر الكبتَ للمسلمتُ في إبهاد البديل ابزالف عقيدة ابؼسلم كقيمو كأخلاقو، كىذا ما بينّ 
 الإسلامي الذم يناسب عقيدتو كأخلاقو، كبويي تراثو الإسلامي ابؼشرّؼ.

 الإلكترونية:ثانيا: البديل الإسلامي للألعاب 

 المجاؿ، التمكن في ىذا، ك الاىتماـ بصناعة الألعاب التي تعكس التًاث الإسلامي كقيمو كأخلاقوإف 
من لو أبنية كفوالد بالنسبة للمسلمتُ،  ،مشغلات كأجهزة خاصة بابؼسلمتُ ةعثم الانتقاؿ إلى مرحلة صنا

 من كجود ضوابط بركمو.ىذا البديل كمع ذلك فلا بىلو حيث إبهاد بديل إسلامي مناسب بؽم، 

 أبنية البديل الإسلامي للألعاب الإلكتًكنية كفوالده: -ٔ
ن الغرب، سواء كانت بهدؼ ابغد من الأفكار كالتصورات كابػرافات التي تصدّر إلينا م - أ

غتَ مقصود؛ لأنها في النهاية تعبّر عن ثقافتهم كعاداتهم، كىي مصادمة لعقيدة  مقصود أـ
 هم كأخلاقهم.ابؼسلمتُ كقيم

نستثمرىا في ىذه أف التي بيكن  ،ليء بالأحداث كالوقالعابؼالتًاث الإسلامي التعريف ب - ب
عنهم،  أك مغيبّة الألعاب، كإظهارىا للمسلمتُ أنفسهم، كالتي في الغالب تكوف غالبة

القراءة في التاريخ الإسلامي أك القراءة كخصوصا عن الشباب في كقتنا، الذين ابتعدكا عن 
 بشكل عاـ، كاشتغلوا باللهو كالتسلية.

من ضمنها أف الإسلاـ دين إرىاب، التي ابؼسلمتُ، ك ك الشبهات التي تثار ضدّ الإسلاـ  ةلاز إ - ت
ت أك نشره أصحابو بالسيف كإراقة الدماء. فيمكننا من خلاؿ صناعة لعبة لأحد الغزكا

ستَة النبي صلى الله عليو  ضدّ أعدالهم، نبتُ من خلابؽا ابؼعارؾ التي خاضها ابؼسلموف
يوصيها للجيش الوصايا التي كاف النبي صلى الله عليو كسلم كنبتُ أيضا  كسلم كأصحابو،

قبل انطلاقو للمعركة، ككذلك نبتُّ كيفية تعامل ابؼسلمتُ مع الأسرل؛ لأف ىذه ابغقال  في 
 صلى الله عليو الغالب مغيّبة عن الناس، بهدؼ إبعادىم عن دين الله، كتشويو دعوة النبي

 كسلم.
إظهار ارتباط ابؼسلم بدينو، من خلاؿ حرصو على أداء الشعالر الإسلامية ، كالمحافظة  - ث

عليها كعدـ تضييعها، من صلاة كزكاة كصياـ كحج، بالإضافة إلى إظهار الأخلاؽ 
 رسيخها في قلوب ابؼسلمتُ.لإسلاـ إلى تالإسلامية، التي سعى ا
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 لعاب الإلكتًكنية:ضوابط البديل الإسلامي للأ -ٕ
لا بزرج ضوابط البديل الإسلامي للألعاب الإلكتًكنية عن ضوابط التًفيو العامة، مع مراعاة 

كيضاؼ إليها تنزيو الأنبياء ككبار الصحابة،  ما ذكرناه من اعتبارات في ابغكم الإسلامي بؽا،
عاب، كإبما الاكتفاء بركاية الوقالع كالأحداث قراءة ككتابة، كيكوف كعدـ تصويرىم في ىذه الأل

كىذا أيضا داخل من ضمن ضوابط ابغكم الشرعي اللعب بشخصية من ضمن ابؼسلمتُ. 
في مثل ىذه المحاذير عند بؿاكلة  لأنو غالبا ما يوقع ؛ا خصصناه بالذكرللألعاب الإلكتًكنية، كإبم

 .ٔفي ابؼسلسلات كالأفلاـمن خلاؿ بسثيل أدكارىم  إظهار ستَة الأنبياء كالصحابة،

  

                                                           

ينظر: الريامي، سلطاف بن ناصر، حكم بسثيل دكر الأنبياء كالصحابة)بحث بزرج(، ـ: د راشد ابغارثي، كلية العلوـ الشرعية، سلطنة  ٔ
 ـ.ٕٗٔٓىػ/ٖ٘ٗٔعماف، س 
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 ةــــــــــــــــــالخاتم

لا شك أف موضوع الألعاب الإلكتًكنية موضوع كبتَ ككاسع، كما أنو معاصر كمتجدد؛ لأف صناعة 
مزيد من في حاجة إلى  كسوقها في بمو كازدىار؛ كبؽذا فهيىذه الألعاب مستمرة، كىي في تطوّر دالم، 

الدراسة، لاستغلاؿ الفوالد ابؼرجوة منها، كخصوصا في بؾاؿ التعليم، كبؿاكلة تلافي سلبياتها، من خلاؿ ما 
 يتوصل إليو الباحثوف من نتالج بسكنهم معابعة ىذه السلبيات، كالتقليل من أضرارىا.

ؽ؛ لكونها بينما كاف اىتمامنا في ىذا البحث، ىو معرفة خطورة ىذه الألعاب على العقيدة كالأخلا
متوقع، فكاف من الضركرم الاشارة كالتنبيو عليها، أمر من صنع غتَ ابؼسلمتُ، ككجود ابؼخالفات فيها 

 حتى نتمكن من التقليل من أضرارىا كخطرىا. كارشاد الشباب كالناشئة كتوجيههم،

 كبلرج من ىذا البحث ببعض النتالج كالتوصيات:

 أولا: النتائج المستخلصة من ىذا البحث:

 حاجة الإنساف كرغباتو دافعاف لو على الاكتشاؼ كالتطوير كالإبقاز. -ٔ
 .ا دليل على احساسها بخطورتها على أبنالهاتصنيف بعض الدكؿ لكثتَ من منتجاته -ٕ
 .أدل التطور العلمي إلى الكثتَ من ابؼخاطر على السلوؾ الإنساني -ٖ
 .كابؼسلمتُ من خلاؿ ألعابهملإسلاـ يرغب الغرب في رسم صورة سيئة كمشوّىة للناس عن ا -ٗ
 .على الرغم من التقدّـ العلمي كالصناعي الذم حققو الغرب إلا أنو سقط في بؾاؿ الأخلاؽ -٘

 :ٔثانيا: التوصيات

على مستول الأفراد: الانتباه بؼا برتوم عليو ىذه الألعاب من بـالفات، كما تبثو من أفكار  -ٔ
 ابؼناسبة بؽم.كمعتقدات بـالفة للدين، كانتقاء الألعاب 

على مستول الآباء كابؼربتُ: توجيو الأبناء كالطلاب إرشادىم، كمتابعتهم ابؼستمرة للألعاب التي  -ٕ
كدلالتها؛ للتعرؼ على الألعاب  ىارموز كمعاني  تصنيفاتها بيارسها أبناؤىم، كعليهم التعرؼ على

 التي تناسبهم.

                                                           

. )أخذت منو فكرة تقسيم التوصيات إلى ٖ٘ٓ-ٖٖٓالإعلامية ابعديدة،صينظر: بناؿ، الألعاب الإلكتًكنية عبر الوسالط  ٔ
 مستويات(.
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ؽ كمعرفة ما برتويو من ىذه الألعاب، على مستول ابؽيئات كابؼؤسسات الربظية: مراقبة الأسوا -ٖ
كمنع كل لعبة بزالف تعاليم الدين، أك بزدش ابؼركءة كابغياء، كبؿاسبة كل من بىالف ذلك من 

 التجّار، كيفضل أف يوضع تصنيف خاص بابؼسلمتُ، بودد فيو الألعاب التي تناسبهم.
ب، كتشجيع ابؼبتكرين على مستول الشركات كأصحاب الأمواؿ: الاىتماـ بدجاؿ صناعة الألعا -ٗ

 كدعمهم، بفا يساىم في إبهاد بديل إسلامي.

كختاما بكمد الله تعالى على إبقاز ىذا العمل، كنسألو تعالى إف ينتفع بو الناس، كإف بهبر كل نقص 
 (.ٛٛىود: ) ژی  ی  ئج  ئح    یئى  ئى  ئى  یژ كتقصتَ فيو، 
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 المصادر والمراجع

 أولا: المصادر والمراجع العربية:

 القرآن الكريم. -1
 كتب التفسير: -2
 .ـٜ٘ٛٔ/ ىػ٘ٓٗٔ ،ٖط بتَكت، الفكر، دار الغيب، ،مفاتيح( ىػٙٓٙت)عمر بن بؿمد الرازم، -
: ت العظيم، القرآف تفستَ ،(قٗٚٚ ت)الدمشقي القرشي كثتَ بن عمر بن إبظاعيل كثتَ، ابن -

 .ـٜٜٜٔ/ىػٕٖٓٔ ،ٕط طيبة، دار السلامة، بؿمد بن سامي
 كتب الحديث: -3
 رسوؿ أمور من ابؼختصر الصحيح ابؼسند ابعامع ،(قٕٙ٘ت)ابععفي إبظاعيل بن بؿمد البخارم، -

 النجاة، طوؽ دار زىتَ، بؿمد: ،ت(البخارم صحيح) كأيامو كسننو كسلم عليو الله صلى الله
 ،ٔط بتَكت، الفكر، دار العطاّر، بصيل صدقي: ت: أخرل كطبعة.ىػٕٕٗٔ ،ٔط بتَكت،
 .ـٕٓٓٓ/ىػٕٓٗٔ

 بنقل ابؼختصر الصحيح ابؼسند ،(ٕٔٙت)النيسابورم القشتَم ابغجاج بن مسلمأبو ابغسن،  -
 ابغديث، دار الباقي، عبد فؤاد بؿمد: ت كسلم، عليو الله صلى الله رسوؿ إلى العدؿ عن العدؿ

 .ـٜٜٚٔ/ىػٛٔٗٔ ،ٔط القاىرة،
 الأرنؤكط شعيب: ت حنبل، بن أبضد الإماـ مسند ،(ىػٕٔٗت)الشيباني بؿمد بن أبضدابن حنبل،  -

 .ـ ٕٔٓٓ/  ىػ ٕٔٗٔ  ،ٔط بتَكت، الرسالة، مؤسسة كآخركف،
 السيد، كعادؿ عبيد عزّت: ت ،(ىػٕ٘ٚ ت)الأزدم السجستاني الأشعث بن سليماف داكد، أبو -

 .ـٖٜٚٔ/ىػٖٜٖٔ ،ٔط سوريا، ابغديث، دار
 دار عبدالباقي، فؤاد بؿمد: ت ماجو، ابن سنن ،(ىػٕ٘ٚ ت)القزكيتٍ يزيد بن بؿمد ماجو، ابن -

 .دط بتَكت، الفكر،
 كتب العقيدة: -4
 ،ٔط عماف، سلطنة الأنفاؿ، مكتبة الإسلامية، العقيدة في ابػلاصة سعيد، بن سالم البوسعيدم، -

 .ـٕ٘ٓٓ/ىػٕٙٗٔ
 الأثلة مسجد مكتبة كالاستقامة، ابغ  أىل عند الاعتقاد دلالل سليماف، بن عبدالله الريامي، -

 .ـٕٛٓٓ ،ٔط سلطنة عماف، نزكل، العامة،
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 العلوـ معهد بؾموعة ،ٔالعقيدة يوسف، بن عاشور ككسكاس، سليماف، بن أبضد الكندم، -
 .ـٕٛٗٔ ،ٗط عماف، سلطنة الدينية، كالشؤكف الأكقاؼ كزارة الشرعية،

 كتب الفقو: -5
 مكتبة عمر، بن عبدالربضن بكلي: ت الإسلاـ، قواعد ،(ىػٓ٘ٚت)موسى بن إبظاعيل ابعيطالي، -

 .ـٖٕٓٓ/ىػٖٕٗٔ ،ٗط عماف، سلطنة الاستقامة،
 .ـٕٙٓٓ/ىػٕٚٗٔ ،ٕط ،القاىرة كىبة، مكتبة كالتًكيح، اللهو فقو يوسف، القرضاكم، -
 عماف، سلطنة كالثقافة، القومي التًاث كزارة الشرع، بياف ،(ىػٛٓ٘ت)إبراىيم بن بؿمد الكندم، -

 .ـٜٗٛٔ/ ق٘ٓٗٔ دط،
 الأزىر، الشرع علم في ابعوىر نثار ،(ىػٜٖٖٔت)البهلاني الركاحي سالم بن ناصر مسلم، أبو -

 .ـٜٕٓٓ/ قٖٓٗٔ ،ٖط مسقط، مكتبة
 كتب اللغة: -6
 عبدالعزيز: ت القاموس، جواىر من العركس تاج ،(ىػٕ٘ٓٔ ت)ابغسيتٍ مرتضى بؿمد الزبيدم، -

 كطبعة. ـٜٜٗٔ/ىػٗٔٗٔ ،ٕط الكويت، كالأنباء، الإرشاد كزارة أبضد، عبدالستار: راجعو مطر،
 .ـٕٚٓٓ ىػ،ٕٛٗٔ ،ٔط بتَكت، العلمية، الكتب دار سيد، ككريم خليل عبدابؼنعم: ت: أخرل

 ،ٔط ،القاىرة، الكتب عالم ابؼعاصرة، العربية اللغة معجم ،(ىػٕٗٗٔت) بـتار أبضد ،عمر -
 .ـٕٛٓٓ/ ىػٜٕٗٔ

 .قٗٔٗٔ ،ٖط ،بتَكت، صادر دار العرب، لساف الأنصارم،  مكرـ بن بؿمد منظور، ابن -
 الكتب الأخرى: -7
 ،ٔط مسقط، الغشاـ، بيت التفكتَ، كتنمية التعليمية الألعاب عبدالله، بنت فاطمة ابػركصية، -

ٕٓٔٙ. 
 السلف، أضواء مكتبة كالنصرانية، اليهودية الأدياف في دراسات العزيز، عبد بن سعود ابػلف، -

 .ـٕٗٓٓ/ ىػٕ٘ٗٔ ،ٗط الرياض،
 القاىرة، الثقافة، عالم دار كسلم، عليو الله صلى كالرسوؿ ابؼستشرقوف عبدالرحيم، بؿمد الزيتٍ، -

 ابؼنصورة، اليقتُ، دار موضوعية، رؤية الأبدم الثأر ركفكابؼنصّ  التنصتَ. ـٕٛٔٓ/ىػٜٖٗٔ ،ٔط
 ـ.ٕ٘ٔٓ/ىػٖٙٗٔ ،ٔط مصر،

 النفالس، دار الشرعية، كضوابطها أحكامها الإسلاـ في التًكبوية التًبية عبدالعزيز، أبضد بظك، أبو -
 .ـٕٓٓٓ/ ىػٕٓٗٔ ،ٔط الأردف،
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 بؿمد. د.أ تقديم عليها، كما بؽا ما العوبؼة عصر في الإلكتًكنية الألعاب حستٍ، مها الشحركرم، -
 .ـٕٛٓٓ ،ٔط عمّاف، ،ابؼيسرة دار الربياكم، عودة

 فهد ابؼلك مكتبة الإعلاـ، مع نتعامل كيف: الإعلامية التًبية عبدالربضن، بن فهد الشميمرم، -
 .ـٕٓٔٓ/ ىػٖٔٗٔ ،ٔط الرياض، الوطنية،

 أخلاؽ مكارـ في النعيم نضرة الإسلاـ، في التًبوية كالقيم الأخلاؽ ، خليل علي العينتُ، أبو -
 .دت ،ٗط جدة، الوسيلة، دار كسلم، عليو الله صلى الكريم الرسوؿ

 كسياسة الػمَلك أخلاؽ في الظفر كتعجيل النظر تسهيل ،(قٓ٘ٗت)بؿمد بن علي ابؼاكردم، -
 .ـٕٕٔٓ/قٕٖٗٔ ،ٕط بتَكت، الأزرؽ، ابن السيّد، رضواف: ت الػمُلك،

 الإماـ بجامعة كالنشر الثقافة إدارة للإسلاـ، ابؼعادية كالتيارات الفكرم الغزك عبدابغليم، علي بؿمود، -
 .ـٜٔٛٔ دط، الرياض، سعود، بن بؿمد

 ابعراّح، نواؼ د: ت الأعراؽ، كتطهتَ الأخلاؽ تهذيب ،(قٕٔٗت)بؿمد بن أبضد مسكويو، ابن -
 .ـٕٙٓٓ/ىػٕٚٗٔ ،ٔط بتَكت، صادر، دار

/ ىػٖٓٗٔ ،ٔط السعودية، جدة، للنشر، زاد بؾموعة التًفيو، صناعة صالح، بؿمد ابؼنجد، -
 .ـٜٕٓٓ

 دار ،(الإنساف في الله آيات)كالسنة القرآف في العلمي الإعجاز موسوعة راتب، بؿمد النابلسي، -
 .ـٕٓٔٓ/ىػٖٔٗٔ ،٘ط دمش ، ابؼكتبي،

 مصطفى: ت ىشاـ، لابن النبوية الستَة ،(ىػٕٛٔت)ابؼعافرم ىشاـ بن ابؼلك عبد ىشاـ، ابن -
 .ـ ٜ٘٘ٔ/ قٖ٘ٚٔ ،ٕط مصر، ابغلبي، البابي الشلبي، ابغفيظ كعبد الأبيارم كإبراىيم السقا

 المجلات والدوريات والبحوث: -8
 لدل السلوكية الاضطرابات ببعض كعلاقتها الإلكتًكنية الألعاب عبداللاه، إبراىيم فايزة أبضد، -

 التًبية بكلية كالبيئية كالنفسية التًبوية ابؼعلومات مركز ابػاصة، التًبية بؾلة الإعاقة، ذكم الأطفاؿ
 .ـٕٙٔٓ يوليو ،ٙٔع ،(بؿكمة)مصر الزقازي ، جامعة

 بطرؽ ابؼشكلات حل مهارة تنمية في الإلكتًكنية الألعاب دكر ، رجاء كباحاذؽ، زىرة، الأبضرم، -
 ،ٛمج ،(بؿكمة)مصر ابغديثة، التًبية رابطة بؾلة سنوات، ٙ – ٘ من الأطفاؿ لدل إبداعية
 .ـٕٙٔٓ فبراير ،ٕٚعدد
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 خطتي بتُ مقارنة دراسة: كالتطبي  النظرية بتُ الالكتًكنية الألعاب تصنيف بؿمد، ناىد بسيوني، -
 السعودية الوطنية، فهد ابؼلك مكتبة بؾلة الكوبقرس، مكتبة كتصنيف العشرم ديوم تصنيف

 .ـٖٕٔٓ ،إبريلٔ،عددٜٔ مج ،(بؿكمة)
 العربية، الطفولة بؾلة كتعلمو، الطفل بمو في الالكتًكنية الألعاب دكر آندم، حجازم، -

 .ـٕٓٔٓ يونيو ،ٖٗعدد ،ٔٔمج ،(بؿكمة)الكويت
 .ـٜٔٓٔ/ىػٖٛٔٔ دط، مصر، ابؼنار، بؾلة ،(ىػٖٗ٘ٔت) علي بن رشيد بؿمد رضا، -
 العنف رموز من التصرفات ك السلوكيات حيث من ابؼدرسي العنف تغذل ىل بؿمودم، رقية، -

 ،(بؿكمة) ابعزالر، ابغكمة، كنوز ابغكمة، بؾلة العنيفة، الإلكتًكنية الألعاب ابؼتضمن الافتًاضي
 .ـٖٕٔٓ ،ٕٛع

 theftستيشن البلام لعبة بفارسة بتُ ك العدكاني السلوؾ بتُ العلاقة سليماف، بنت ىند الرمياف، -
auto Grand بحث) الرياض، بددينة الابتدالية ابؼرحلة تلاميذ على بذريبية شبو دراسة 

 .ـٕٚٓٓ السعودية، الإسلامية، سعود بن بؿمد الإماـ جامعة ،(ماجستتَ
 ابغارثي، راشد د: ـ ،(بزرج بحث)كالصحابة الأنبياء دكر بسثيل حكم ناصر، بن سلطاف الريامي، -

 .ـٕٗٔٓ/ىػٖ٘ٗٔ س عماف، سلطنة الشرعية، العلوـ كلية
 يراىا كما الإلكتًكنية للألعاب الأطفاؿ لاستخداـ التًبوية الانعكاسات بؿمد، ماجد الزيودم، -

 ،(التًبوية العلوـ) طيبة جامعة بؾلة ابؼنورة، بابؼدينة الابتدالية ابؼدارس طلبة أمور كأكلياء معلمو
 .ـٕ٘ٔٓ إبريل ،ٔ،عٓٔس ،(بؿكمة)السعودية

 كزارة ،(دكرية)الأمة كتاب شرعية، رؤية الابكراؼ كعوامل التًكيح ناصر، بن عبدالله السدحاف، -
 .ىػٕٓٗٔ القعدة ذك ،ٜٔس ،ٗٚع قطر، الإسلامية، كالشؤكف الأكقاؼ

 العوبؼة، عصر في الشباب ثقافة تشكيل إعادة في كتأثتَاتها الإلكتًكنية الألعاب عادؿ، سلطاني، -
 .ـٕٕٔٓ/ٕٔٔٓ ، دط ابعزالر، ، بسكرة ، خيضر بؿمد جامعة ،(ماجستتَ بحث)
 لدل العلمي ابػياؿ تنمية على الإلكتًكنية الألعاب تأثتَ مدل عبدالربضن، بؿمد سنية الشافعي، -

 .ـٕٚٓٓ فبراير ،ٖٙعدد ،(بؿكمة) مصر كابؼعرفة، القراءة بؾلة الأطفاؿ،
 الألعاب علاقة مصطفى، علي كالعليمات، راشد، يسرم كالعوبير، سليماف، علي الصوابغو، -

 ،(ميدانية دراسة) الركضة، أطفاؿ لدل الاجتماعي كالسلوؾ العدكاني بالسلوؾ العنيفة الإلكتًكنية
 .ـ،دطٕ٘ٔٓ/ٛ/ٜٔ الأردف، عمّاف،
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 الإلكتًكنية بالألعاب اللعب بكو الابهابي الابذاه شكرم، عادؿ ككريم، بؿمود، حسن أحلاـ عبدالله، -
 التًبية بذريبية، شبو دراسة ابؼراىقتُ من عينة لدل ابؼدركة الذات ككفاءة العدكاني السلوؾ على كتأثتَه

 .ـٕ٘ٓٓ/ٕٔ ،ٚع، ٕٕس ،(بؿكمة) مصر، ابؼعاصرة،
 الألعاب على قالم برنامج فعالية صالح، سلماف نوؼ كابؼزيتٍ، علي، حسن عواطف عبدالمجيد، -

 للعلوـ السوداف جامعة الإنسانية، العلوـ بؾلة النحوية، ابؼفاىيم إكساب في الإلكتًكنية التعليمية
 .ـٕٗٔٓ ،ٕعدد ،٘ٔمج ،(بؿكمة)السوداف كالتكنلوجيا،

 بحث. المجتمع على كخطره ابؼرلي الإعلاـ كسالل عبر الفكرم الغزك راشد، عوض عبدالله العجمي، -
 التكوين في الإلكتًكنية الألعاب تأثتَ ك. دت دط، الكويت، بجامعة الأبحاث إدارة من مدعوـ

 ،ٛٓٔ،عٕٖمج الكويت، ،(بؿكمة)الاسلامية الدراسات الشريعة بؾلة الناشئة، لدل العقدم
 .ـٕٚٓٓ

 ،ٓٗس العرب، بؾلة البشر، حياة غتَت ترفيهية تكنولوجيا الإلكتًكنية الألعاب مارؾ، غريفيث، -
 .ـٕٚٔٓ/ٚ/ٖ ،ٓٛٙٓٔع

 تنمية فى العلوـ بؾاؿ فى الاجتماعية كالألعاب الإلكتًكنية الألعاب فاعلية حسن، سيد ياسر مهدم، -
 العلمية، التًبية بؾلة الرياض، مرحلة أطفاؿ لدل الاستطلاع كحب الأساسية التفكتَ عمليات
 .ـٕٗٔٓ مارس ،ٕعدد ،ٚٔمج ،(بؿكمة)مصر

 بعض تنمية في الإلكتًكنية التًبوية الألعاب فاعلية طو، بظية كبصيل، صادؽ، إميلى ميخاليل، -
 ،ٜٗع ،ٖٔمج ،(بؿكمة)مصر الطفولة، دراسات عقليان، ابؼعاقتُ الأطفاؿ لدل ابؼعرفية ابؼهارات
 .ـٕٓٔٓ ديسمبر -أكتوبر

 كجهة من بفارستها كدكافع الالكتًكنية الألعاب كسلبيات إبهابيات ، عبدالعزيز بن عبدالله ابؽدل ، -
 إبريل ،ٖٛٔع ،(بؿكمة)مصر كابؼعرفة، القراءة بؾلة الرياض، بددينة العاـ التعليم طلاب نظر

 .ـٖٕٔٓ
 الطفل في كتأثتَىا ابعديدة الإعلامية الوسالط عبر الإلكتًكنية الألعاب فاطمة، بناؿ، -

 .ـٕٕٔٓ/ٕٔٔٓابعزالر، باتنة، بػضر، ابغاج جامعة ،(ماجستتَ بحث) ،(ميدانية دراسة)ابعزالرم
 الندوات: -9
 متغتَ، عالم في الإسلامي الفقو ندكة الإلكتًكنية، للألعاب الفقهية الرؤية بـتار، الدين نور ابػادمي، -

 .ـ ٕٕٔٓ/ ٖٖٗٔ ،ٔط عماف، سلطنة ، الدينية كالشؤكف الأكقاؼ كزارة
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 عالم في الإسلامي الفقو ندكة الإلكتًكنية، ابعرالم لتأصيل الفقهية الرؤية عيد، أبضد عبدابغميد، -
 .ـ ٕٕٔٓ/ ٖٖٗٔ ،ٔط عماف، سلطنة ، الدينية كالشؤكف الأكقاؼ كزارة متغتَ،

 العناوين الإلكترونية: -10
- ar.wikipedia.org/wiki. 

- www.youtube.com/watch?v=wU_H16NpT_c. 

- www.youtube.com/watch?v=X-LODt2Uf9o. 

- www.youtube.com/watch?v=t2-wrh7NUi0. 

- mawdoo3.com الإباحية_الأفلاـ_مشاىدة_أضرار . 

- raseef22.com/economy/2016/11/04 الفيديو؟-ألعاب-على-العرب-ينف -كم   . 

- www.alaraby.co.uk/supplementmoneyandpeople/2015/10/5 -الإلكتًكنية-الألعاب 
/صاعد-اقتصادم-قطاع . 

- www.emaratalyoum.com/business/local/2014-12-03-1.733878. 

 ثانيا: المراجع المترجمة:

 من الكتب: -1
 دط، بتَكت، للملايتُ، العلم دار فركخ، عمر: تربصة الطرؽ، مفتًؽ على الإسلاـ بؿمد، أسد، -

 .دت
 عالم رضواف، عبدالسلاـ: مراجعة زكريا، الدين حساـ: تربصة الإنفوميديا، ثورة فرانك، كليش، -

 .ـٜٛٚٔ سنة ،ٖٕ٘ عدد الكويت، ابؼعرفة،

 ثالثا: المراجع الأجنبية:

 من الكتب: -1
- Steven L. Kent .The Ultimate History of Video Games. Three Rivers Press 

.New York. First Edition 2001. 

http://www.youtube.com/watch?v=wU_H16NpT_c
http://www.youtube.com/watch?v=X-LODt2Uf9o
http://www.youtube.com/watch?v=t2-wrh7NUi0
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 فهرس الآيات القرآنية

 رقم الآية السورة الآيــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــة
صفحة وروادىا 

 في البحث

ڄ  ڄ  ڄ  ڃ  ڃ   ڃ  ڃ  چ     چ  چ  ژ 

ڇ  ڍ  ڍ              ڌ  ڌ  ڎ    ڇ چ  ڇ  ڇ

ژ  ژ  ڑ  ڑ   ک  ک    ڈڎ  ڈ

  ژک  ک  گ  

 

 ٖٗ ٗٔٔ البقرة

 ٛ٘ ٛٛٔ البقرة  ژڱ  ڱ  ڱ  ں   ں  ژ 

ۀ  ہ  ہ  ہ  ہ   ھ  ھ  ھ  ھ  ے  ژ 

 ژے   ۓ  ۓ  
 ٛ٘ ٕٛٚ البقرة

 ٕٖ ٜٔ آؿ عمراف ژ  ڃ  ڃ  چ   چ  چژ 

  ېۈ  ۇٴ  ۋ  ۋ  ۅ  ۅ  ۉ  ۉژ 

ې   ې  ې  ى  ى  ئا  ئا  ئە  ئە     ئو  ئو  

 ژئې  ئېئى  ئېئۆ  ئۈ  ئۈ  ئۆئۇ   ئۇ

 ٓٗ ٕٛ آؿ عمراف

ڦ  ڦ  ڦ  ڄ    ڄ  ڄ  ڄ  ڃ  ڃ  ڃ  ژ 

 ژڃ  چ  چ  
 ٕٖ ٘ٛ آؿ عمراف

ٺ  ٺ  ٺ  ٺ  ٿ  ٿ  ٿ      ژ 

 ژ  ٿ  ٹ  ٹ   ٹ  ٹ

 ٖٗ ٓٔٔ آؿ عمراف

ٹ    ٹٿ  ٿ  ٿ   ٹ  ٹژ

  ژڤ  ڤ  

 ٘ٗ ٖٗٔ آؿ عمراف
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ٺ  ٺ      ٿ  ٿ    ٺپ  ڀ  ڀ   ڀ  ڀ  ٺژ 

 ژ ٿ  ٿ  ٹ   ٹ
 ٘ٗ ٜ٘ٔ آؿ عمراف

 ٙ٘ ٖٙ النساء ژ ڳ  ڳ  ڳ  ڱ  ڱ  ڱژ 

 ٖٖ ٕٔ ابؼالدة ژھ  ھ   ھ  ے  ژ 

ٺ  ٺ  ٺ   ٿ  ٿ  ٿ  ژ 

 ژڤ  ڤ    ڤ     ٹٿ         ٹ  ٹ   ٹ
 ٚ٘ ٖٛ ابؼالدة

ڭ  ڭ  ڭ   ڭ  ۇ  ۇ  ۆ  ژ 

 ژ  ۆ  ۈ  ۈ  ۇٴ
 ٖٔ ٜٛ ابؼالدة

ٱ  ٻ  ٻ  ٻ  ٻ       پ  پ  پ  ژ 

 ژپ   ڀ  ڀ  ڀ  ڀ  ٺ  ٺ  
 ٚ٘،ٜ٘ ٜٓ ابؼالدة

 ٛ ٕٖ الأنعاـ  ژ ۀ         ۀ  ہ ڻ  ڻ  ڻ ژ 

ٺ  ٺ  ٺ      ٺ  ٿ  ٿ  ٿ  ژ 

 ژ ٿ  ٹ
 ٛ ٓٚ الأنعاـ

 ٖٗ ٜٓ الأنعاـ     ژ ئۇ  ئۆ  ئۇئە  ئە  ئو  ئوژ 

ڤ    ڤٿ  ٹ   ٹ   ٹ  ٹ  ڤژ

 ژڤ  ڦ  
 ٖٛ ٖٓٔ الأنعاـ

 ٘٘ ٔٗٔ الأنعاـ  ژۇٴ      ۋ  ۋ  ۅ    ۈۆ  ۈژ

 ٗ٘ ٔ٘ٔ الأنعاـ ژ ئە  ئە  ئو    ئو  ئۇ  ئۇ  ئۆ  ئۆژ 

 ژ  ئۈ  ئې  ئې  ئې     ئى  ئى  ئى      یژ 

 

 ٚ٘ ٔ٘ٔ الأنعاـ
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 ٚ٘،ٜ٘ ٖٔ الأعراؼ  ژٺ        ٺ  ٺ  ٺ    ڀڀ    ڀژ 

ڳ  ڱ  ڱ  ڱ  ڱ  ں  ں  ڻ  ژ 

ڻ     ڻ  ڻ  ۀ  ۀ  ہ  ہ  

 ژھ   ھ  ھ  ے  ے  ۓ    ھہ  ہ

 ٖٗ ٛٔ التوبة

 ٗٙ ٛٛ ىود  ژی  ی  ئج  ئح    یئى  ئى  ئى  یژ 

 ٖٗ ٜ ابغجر ژڳ  ڳ  ڳ  ڱ   ڱ  ڱ   ڱ  ژ 

 ٚ٘ ٕٖ الإسراء  ژک     ک      ک  ک   گ    ڑژ  ژ  ڑژ 

ئۆ  ئۈ    ئۈ  ئې  ئې  ئې  ئى  ئى   ژ 

ئى  ئي    بج      ئمئى  ی  ی  ی   ی  ئج  ئح

 ژبح    بخ  

 ٜ٘،ٚ٘،ٗٗ ٜٔ النور

ڳ    ڳ  ڳ  ڳ  ڱ      ڱ   ڱ  ژ 

 ژڱ  ں    ں  ڻ    ڻ  ڻ  
 ٚ٘ ٖٕ النور

 ٗ٘ ٖٔ لقماف ژڦ  ڄ    ڄ  ڄ  ژ 

ئو  ئۇ   ئۇ  ئۆ  ئۆ  ئۈ  ئۈ   ئې  ئې   ئې ژ 

  ژئى  ی   ی  ی  ی  ئى ئى

 ٖٗ،ٖٗ ٕٔ الأحزاب

  ژچ      چ  چ  چ  ڃڄ  ڃ     ڃ       ڃژ 

 

 ٖٛ ٘ ص

ک  ک  ک     کڈ  ڈ  ژ    ژ    ڑ  ڑژ 

ڱ       ڱگ  گ  گ  گ  ڳ  ڳ  ڳ  ڳ    ڱ   ڱ

 ژں  ں  ڻ  

 ٖٗ ٕٗ-ٔٗ فصلت

 ٙ٘،ٖٛ ٔٔ الشورل  ژٹ   ٿ  ٹ   ٿٿ  ٿ ٺ ژ
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ى  ى  ئا  ئا    ئە   ئە    ئو  ئو   ئۇ  ئۇ  ئۆ  ژ 

ی    یئۆ  ئۈ  ئۈ  ئې    ئې  ئې  ئى  ئى  ئى   ی     ی

بح  بخ   بم    بجئج  ئح  ئم  ئى  ئي

 ژتح  تخ  تم  تى  تي  ثج    تجبى  بي

 ٘٘ ٔٔ ابغجرات

 ٛ٘ ٙ٘ الذاريات ژڄ   ڄ  ڄ  ڃ  ڃ  ڃ   ژ 

ڑ  ڑ      ژڈ  ژ    ڍ    ڍ  ڌ  ڌ  ڎ  ڎ    ڈ  ژ 

  ژک  

 ٗ٘ ٔٔ ابعمعة

 ٖٗ ٗ القلم  ژڱ  ڱ     ڱ  ں  ژ 

ڃ ڃ چ چ چ   ڃ ڃ ژ

  ژ چ

 

 ٗ٘ ٘-ٗ ابؼاعوف
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 :النبوية فهرس الأحاديث

 المصدر الحديث
صفحة وروده 

 في البحث
 ٗٗ مسند أبضد ((كاف خلقو القرآف))
 ٘ٗ صحيح مسلم ((إف فيك بػصلتتُ بوبهما الله: ابغلِم كالأناة  ))
 ٘ٗ صحيح البخارم ((إف الله بوب الرف  في الأمر كلو))
لا تباغضوا، كلا براسدكا، كلا تدابركا، ككونوا عباد الله إخوانا،  ))

  ((كلا بول بؼسلم أف يهجر أخاه فوؽ ثلاث لياؿ

 ٘ٗ صحيح البخارم

 ٘ٗ مسند أبضد ((كل ابؼسلم على ابؼسلم حراـ، دمو، كمالو، كعرضو  ))
 ٕ٘ البخارمصحيح  ((ما تركت بعدم فتنة أضرّ على الرجاؿ من النساء))
لقد رأيت رسوؿ الله صلى الله عليو كسلم يوما على باب ))

حجرتي كابغبشة يلعبوف في ابؼسجد، كرسوؿ الله صلى الله عليو 
 ((كسلم يستًني بردالو، أنظر إلى لعبهم

 ٗ٘ صحيح البخارم

 ٗ٘ صحيح البخارم ((كمع ذم بؿرـ لا بىلوف رجل بامرأة إلا))
 ٘٘ صحيح البخارم ((نعمتاف مغبوف فيهما كثتَ من الناس، الصحة، كالفراغ))
 ٘٘ سنن أبي داكد ((من تشبو بقوـ فهو منهم))
 ٘٘ سنن ابن ماجو ((لا ضرر كلا ضرار))
 ٚ٘ صحيح البخارم ((...كاف ينهى عن قيل كقاؿ، ككثرة السؤاؿ، كإضاعة ابؼاؿ...))
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 فهرس الموضوعات

 الصفحة....................................................................الموضوعات -
 ٔ.................................ص......ابؼقدمة....................................... -
 ٛ...................................ص.نشأتها وتطورىا الإلكترونية الألعاب: الأول الفصل -
 ٛ.................................ص......التمهيد....................................... -
 ٛ............................................ص:الإلكتًكنية الألعاب مفهوـ: الأكؿ ابؼبحث -
 ٛ..............ص........ الفيديو كألعاب تًكنيةالإلك للألعاب الاضافي التعريف: الأكؿ ابؼطلب -
 ٓٔ..............ص........ الفيديو كألعاب الإلكتًكنية للألعاب العلمي التعريف: الثاني ابؼطلب -
 ٕٔ...........................................ص:الإلكتًكنية الألعاب تاريخ: الثاني ابؼبحث -
 ٖٔ................ص..............................الإلكتًكنية الألعاب نشأة: الأكؿ ابؼطلب -
 ٗٔ................ص......................الإلكتًكنية الألعاب تطور مراحل: الثاني ابؼطلب -
 ٚٔ.................................ص:كآثارىا الإلكتًكنية الألعاب تصنيف: الثالث ابؼبحث -
 ٛٔ.................ص..........................الإلكتًكنية الألعاب تصنيف: الأكؿ ابؼطلب -
 ٕٕ.................ص.............الإلكتًكنية للألعاب كالسلبية الإبهابية الآثار: الثاني ابؼطلب -
 ٜٕ.....................ص....والأخلاق العقيدة في الإلكترونية الألعاب أثر: الثاني الفصل -
 ٜٕ..................ص...التمهيد.................................................... -
 ٖٓ...................................ص:العقيدة في الإلكتًكنية الألعاب أثر: الأكؿ ابؼبحث -
 ٖٔ..................ص................للعقيدة الإلكتًكنية الألعاب انتهاكات: الأكؿ ابؼطلب -
 ٖ٘.............ص......كآثارىا للعقيدة الإلكتًكنية الألعاب انتهاكات من بماذج: الثاني ابؼطلب -
 ٕٗ...................................ص:الأخلاؽ في الإلكتًكنية الألعاب أثر: الثاني ابؼبحث -
 ٕٗ.....................ص............للأخلاؽ الإلكتًكنية الألعاب انتهاكات: الأكؿ ابؼطلب -
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